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Abstract:

Denna undersokning vill fylla kunskapsluckan om huruvida emojier och ljud kan
komplettera varandra i vardagssituationer dér anvéndare av sociala medier inte kan
hora det tillnérande ljudet till videon som spelas upp pa deras smarttelefon. |
denna uppsats undersoks hur unga vuxna emojisatter tva olika ljudmiljéer for att ta
reda pa vilka emoji-monster som kan identifieras samt vad i ljudet som vacker
associationer till de emojier som deltagarna valt ut. | denna vidare studie om
emojier kopplat till de auditiva egenskaperna deltar deltagarna i experimentet
genom enskilda intervjuer dar deras egna associationer och intryck ar det centrala
att analysera. De tva ljudmiljéerna som tillhdr experimentet gestaltar en skog och
ett kok. | resultatet och slutsatsen diskuteras de konnotativa och denotativa valen
som deltagarna gjort med sina emoji-sattningar samt hur de l6ste problemet med
emoji-bristen genom att antingen vélja kombinationer av emojier eller en enstaka
emoji for att kommunicera det som uppfattades fran de tva olika ljudmiljoerna.
Med detta arbete har jag fatt fram vilka emojier som deltagarna hade valt
gemensamt for att beskriva ljudmiljéerna. En kvantitativ vidare studie
rekommenderas for att se om deltagarna i detta experiments emoji-monstren kan

appliceras pa malgruppen i en stérre massa.

Nyckelord: Emoji, ljudmiljo, emotioner, tonalitet, unga vuxna, socialsemiotik,

konnotation, denotation, skog, kok.
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1. Inledning

1.1 Bakgrund

Pa sociala medier ar sannolikheten stor att ljudet inte spelas upp nar en anvandare
pa dessa plattformar tittar pa en video. Emojis finns redan naturligt i texterna pa de
inlagg som gors pa sociala medier men hur ska en anvandare som pa sociala
medier tittar pa en video helt ljudlost kunna forsta specifika emotioner som
exempelvis sarkasm ndr den verbala dialogen konverterats till text? Anvéndaren
skulle kunna starta ljuduppspelningen men sa enkelt ar det inte. | vissa situationer
passar det inte att spela upp ljud och anvandare tenderar att vara véldigt bekvdma
av sig. De ljudldsa sociala medierna har till sin nackdel att de flesta som ser filmen
kommer antagligen att se filmen utan ljud, vilket i sin tur tar bort viktiga element i

filmens eller videons beréattande.

Under min forsta tid i reklamfilmsvarlden stétte jag pa diverse problem som fick
I6sas i stunden. Ett specifikt problem var hur tittaren ska ta at sig budskapet, och i
den bésta av varldar stanna kvar for att se hela filmen nér det inte ar sékert att
tittaren kommer att se filmen med ljud. Efter att ha stétt pa detta problem flera
ganger valde jag att prova satta in emoticons?® for att gora det tydligare for tittaren
att forsta nar sarkastiska eller komiska saker sades. Det var inte sékert att tittaren
skulle bli sa pass intresserad att hen skulle se klart hela filmen men det var dnda
vart ett forsok. Efter att bestéllaren av filmen godkant att emoticons fick stanna
kvar i undertexterna blev jag nyfiken pa om emojier kan komplettera audio pa
sociala medier. Med ordet audio i denna uppsats asyftas ljud som pa nagot vis har
gatt igenom nagon form av teknisk process. En teknisk process kan vara att ljudet

har spelats in, mixats, spelats upp live med hégtalare eller liknande.

Inom ramen for denna uppsats genomfors ett experiment dér en forséksgrupp
bestdende av unga vuxna kommer att fa emojisatta tva olika ljudmiljoer i syfte av
att fa fram varfor just dessa emojier beskrivs som de bést lampade. Jag har valt att
utfora experimentet pa unga vuxna for att jag ar mer intresserad av att se hur

generationerna som vaxt upp med emojier tolkar dessa fargglada ikoner, samt att

! Emoticons ir “liggande smileys” som man kan géra med tecken pa tangentbordet, exempelvis : - ) och <3.



denna malgrupp har exponerats mer for emojier och emoticons under sin livstid an

aldre generationer.

Jag intresserar mig for om det gar att koppla emojier till specifika auditiva
ljudegenskaper nar jag skrev min kandidatuppsats Emojier som musik pa sociala
medier.2 Denna magisteruppsats ar en vidare studie inom fenomenet emojier
kopplat till ljud dar fokus ligger pa om det gar att identifiera vilka emojier som har
en eller flera auditiva egenskaper. I min férra uppsats var jag intresserad av om
emojier kan adderas pa de ljudldsa sociala medierna for att tittarna ska kunna ta at
sig budskapet och stanna kvar for att se hela filmen om man byte ut filmljudet mot
emojier. Jag vill inom ramen f6r denna uppsats argumentera for att emojier och
audio har den gemensamma egenskapen att kunna férmedla emotioner, tonalitet
och semiotiska/socialsemiotiska budskap i kommunikativa syften. En avgérande
skillnad mellan emojier och audio &r dock att manniskor konsumerar dem pa olika
sdtt, emojier via synen och audio via horseln. Auditiva intryck anses ha en storre
paverkan an visuella.® Det gar da att anta att emojier aldrig kommer kunna na
samma niva av beréring som audio da bada konsumeras av tva olika sinnen, syn
och horsel. Den stora utmaningen &r dock att konvertera ljudets egenskaper till
visuella tecken, det vill sdga emojier. Mellan emojier och ljud kommer ljud alltid
att beréra oss mer an vad emojier kan, men pa de ljudl6sa sociala medierna kanske
emojier kan vara I6sningen pa att fa med den tonalitet som ljudet i normala fall
skulle ha formedlat till tittaren men som inte alla valjer att spela upp nér de tittar
pa videor. Den kunskapsluckan vill jag fylla med denna uppsats ar att ta reda pa
huruvida emojier kan komplettera ljudets tonalitet dar ljudet oftast inte spelas upp,
exempelvis pa de sociala medierna. Nar jag sokt efter studier inom emojier och
ljud har jag inte hittat nagot som handlar om dessa tva fenomen tillsammans,

daremot finns en hel del forskning om ljud och emojier var for sig.

Emojier kan kallas for digitala piktogram eller ideogram. Ett piktogram é&r ett

skrivtecken eller en symbol som representerar ett specifikt objekt eller begrepp

2 Matilda Krantz, 2020, Emojier som musik p& sociala medier, [kandidatuppsats, Hogskolan Dalarna], Databas.

https://du.diva-
portal.org/smash/record.jsf?dswid=6469&pid=diva2%3A1506095&c=1&searchType=SIMPLE&language=sv&query=matil

datkrantz&af=%5B%5D &aq=%5B%5B%5D%5D &aq2=%5B%5B%5D%5D&aqe=%5B%5D &noOfRows=50&sortOrder
=relevance_sort_desc&sortOrder2=title_sort asc&onlyFullText=false&sf=all (Hdmtad 18-07-2021).
% Klas Dykhoff, 2002, Ljudbild eller synvilla? en bok om filmljud och ljuddesign, Malmé: Liber, s. 64.



https://du.diva-portal.org/smash/record.jsf?dswid=6469&pid=diva2%3A1506095&c=1&searchType=SIMPLE&language=sv&query=matilda+krantz&af=%5B%5D&aq=%5B%5B%5D%5D&aq2=%5B%5B%5D%5D&aqe=%5B%5D&noOfRows=50&sortOrder=relevance_sort_desc&sortOrder2=title_sort_asc&onlyFullText=false&sf=all
https://du.diva-portal.org/smash/record.jsf?dswid=6469&pid=diva2%3A1506095&c=1&searchType=SIMPLE&language=sv&query=matilda+krantz&af=%5B%5D&aq=%5B%5B%5D%5D&aq2=%5B%5B%5D%5D&aqe=%5B%5D&noOfRows=50&sortOrder=relevance_sort_desc&sortOrder2=title_sort_asc&onlyFullText=false&sf=all
https://du.diva-portal.org/smash/record.jsf?dswid=6469&pid=diva2%3A1506095&c=1&searchType=SIMPLE&language=sv&query=matilda+krantz&af=%5B%5D&aq=%5B%5B%5D%5D&aq2=%5B%5B%5D%5D&aqe=%5B%5D&noOfRows=50&sortOrder=relevance_sort_desc&sortOrder2=title_sort_asc&onlyFullText=false&sf=all
https://du.diva-portal.org/smash/record.jsf?dswid=6469&pid=diva2%3A1506095&c=1&searchType=SIMPLE&language=sv&query=matilda+krantz&af=%5B%5D&aq=%5B%5B%5D%5D&aq2=%5B%5B%5D%5D&aqe=%5B%5D&noOfRows=50&sortOrder=relevance_sort_desc&sortOrder2=title_sort_asc&onlyFullText=false&sf=all

genom en slags illustration som kan forstas av manniskor fran vilken kultur som
helst.* Ett ideogram &r liknande fast det kravs en viss forforstaelse for att forsta

skrivtecknet eller en symbol till fullo.®

Sett till sin uppbyggnad &r emojier koder som &r encoded i en slags Unicode eller
universalkod déar standarden &r att visa emojierna i ett textformat inom olika
datorer. Ett exempel pa universalkod hos en av det mest kanda emojierna face of
tears with joy ar U+1F602 som mjukvaror pa datorer och telefoner 6versitter till
en bildkaraktar (2).6 Daremot kommer emojin face of tears with joy se nagot
annorlunda ut pa olika sociala plattformar da det har att gora med att de anvander
sig av olika operativsystem samtidigt som dessa operativsystem jobbar med en
given unicode-beskrivning.” Mjukvaror som WhatsApp, Facebook, Apple, Google,

och Microsoft anvénder sig av olika emoji-tangentbord.

Emoji-anvandare ar om nagot starkt strukturerade av bade sprakliga och sociala
sammanhang men aven av kulturella och personliga konventioner.8 Nufortiden
anvands emojier inte primart for olika kategorier av digital kommunikation utan
aven inom tryckt kommunikation som sociala debatter, konst och till och med

inom litteratur.®

Emojier kan bade forkroppsliga och representera olika slags emotionella
spanningar som paverkar oss men de kan dven beskriva olika djur, mat, sporter,
kladesplagg, transportmedel, vader med mera.'® Dessutom kan de fungera som
viktiga markeringar inom interpersonella relationer och sociala kontexter genom
att markera de emotioner som anses vara viktiga for stunden i textbaserade

konversationer.t

4 Nationalencyklopedin, Piktogram, https://www.ne.se/uppslagsverk/encyklopedi/1%C3%A5ng/piktogram, hamtad 09-05-
2021.

® Nationalencyklopedin, Ideogram, https://www.ne.se/uppslagsverk/encyklopedi/I%C3%A5ng/ideogram, hdmtad 09-05-
2021.

6 Giannoulis, Elena and R.A. Wilde, Lucas. 2020, Emoticons, kanemoji and emoji the transormation of commuication in the
digital age, Routledge, New York, s. 2.

7 Ibid.

8 Giannoulis and R.A. Wilde, 2020, Emoticons, kanemoji and emoji the transormation of commuication in the digital age,
s. 4.

® Ibid.

10 Giannoulis and R.A. Wilde, 2020, Emoticons, kanemoji and emoji the transormation of commuication in the digital age,
S. 5.

11 Giannoulis and R.A. Wilde, 2020, Emoticons, kanemoji and emoji the transormation of commuication in the digital age,
s. 4.



https://www.ne.se/uppslagsverk/encyklopedi/l%C3%A5ng/piktogram
https://www.ne.se/uppslagsverk/encyklopedi/l%C3%A5ng/ideogram

1.2 Syfte och fragestéllningar

Denna uppsats vill bidra till att fylla kunskapsluckan om hur emojier kan
informera tittare om viktiga tonaliteter och emotioner nér ljuduppspelning inte ar
mojlig. Syftet ar att ta reda pa vilka emojier som skulle valjas ut till specifika

ljudmiljoer och varfor dessa emojier beskriver den specifika ljudmiljon.
De fragestallningar som denna uppsats utgar ifran ar:

- Hur kan olika ljudmiljéer emojiséttas?
- Vilka emoji-monster kan identifieras inom de enskilda ljudmiljoerna?
- Vad i ljudet véacker associationer till de emojier som deltagarna tolkar pa

ett gemensamt satt?

1.3 Tidigare forskning

1.3.1 En emoji, flera emojier

Emojier hjalper oss att addera specifik ton till skrivna texter for att fortydliga och
antyda exempelvis ironi eller andra underliggande meningar eller emotioner.*?
Men emojier har borjat anvandas inom andra omraden &n i vardagliga textbaserade
konversationer. Reklamvarlden &r ett av de andra omradena som fatt ett storre

intresse for emojier som ett kommunikativt verktyg.'?

Det har kommit fler och fler emojier och i den senaste uppdateringen och i
november 2020 finns det 3292 emojier registrerade hos Emojipedia som kan
anvandas pa Apple-produkter.* Emojier kan representera olika kanslor visuellt,

menar Hamza Alshengeeti.®®

12 Giannoulis and R.A. Wilde, 2020, Emoticons, kanemoji and emoji the transormation of commuication in the digital age,
S. 6.

B 1bid.

14 Emojipedia, Apple, 2020, https://emojipedia.org/apple/ (Hamtad 08-03-21).

15 Hamaza Alshengeeti, 2016, Are Emojis Creating a New or Old Visual Language for New

Generations? A Socio-Semiotic Study, Advances In Language And Literary Studies, Saudi Arabia: Taibah University, s. 56.



Emojier ar hart strukturerade av lingvistiska och sociala kontexter, och dven av
kulturella och personliga konventioner.'® Emojier kan bidra till en mer socialt
effektiv konversation med farre feltolkningar da det tydligare kan formedlas
specifika kanslor i samband med det som skrivs i textsammanhang eftersom det
inte gar att tolka varken kroppssprak, tonlage eller gestikuleringar i exempelvis ett
sms eller mejl. Ett textmeddelande utan emojier kan upplevas som svarare att tolka
pa ett socialt plan pa samma satt som nar en eller flera personer i en konversation
pratar ansikte mot ansikte med varandra eller bara med rosten eftersom da gar det
att lasa av tonaliteten hos den andra personen for att forsta vad denne menar.
Alshengeeti forklarar att manniskor alltid har haft ett behov av att kunna
kommunicera sina kanslor till andra, either as a protection or sharing device and
throughout history have used pictures or symbol to achieve this and create visual

connections with one another”.’

De kanslor som formedlas i sociala textsammanhang hjélper mottagaren av
textmeddelande att forsta kontexten bakom texten. Exempelvis i texten Var ar du
nagonstans?! jamfort med Var ar du ndgonstans?! &=

kan alternativet utan emojier upplevas mer stressad eller aggressiv medan texten
med emojin ar mer avspand. Arga, ledsna, osédkra eller exalterade kénslor kan
ibland vara viktiga kanslor att formedla i textbaserade konversationer och da kan
emojier vara ett bra verktyg for att formedla dessa emotioner lite tydligare an
skiljetecken. Emojier och emoticons spelar en viktig roll i vardaglig digital

kommunikation via smartphones, surfplattor eller notebooks.*®

1.3.2 Ljudmiljo

| filmberé&ttande har ljudet alltid varit en viktig komponent for att skapa inlevelse
och forstaelse for den kansloméssiga laddningen i berattelsen.'® Men det ar inte
bara i filmberattande som ljudet bidra med tonalitet och emotioner. | datorspel, tv-

spel, poddar, ljudbocker, rollspel, sagoberéattelser och manga fler aktiviteter som

16 Giannoulis and R.A. Wilde, 2020, Emoticons, kanemoji and emoji the transormation of commuication in the digital age,
f% il'amaza Alshengeeti, 2016, Are Emojis Creating a New or Old Visual Language for New Generations? A Socio-Semiotic
Icgtlé;di)e;’nsn'05uSIis and R.A. Wilde, 2020, Emoticons, kanemoji and emoji the transormation of commuication in the digital age,
fglF.’eter Larsen, 2007, Film music, Reaktion, London: Reaktion, s. 13.



manniskor konsumerar kan audio bidrar med tonalitet for att paverka manniskors

emotioner for att kunna ta stéllning till hur de ska féra sig i en specifik ljudmiljo.

Som ordet ljudmiljo lyder &r det ett eller flera ljud som beskriver en specifik miljo.
Det kan vara en fysisk miljo som exempelvis en skog, ett gourmetkok eller ett
soldack pa en kryssning. Men en ljudmiljo kan dven beskriva en social miljo dar
tonalitet, emotioner och relationer star i centrum, exempelvis en fysisk miljé som
en skog kan vara kuslig eller romantisk beroende pa den sociala miljon. Musik
(diegetisk eller icke diegetisk) kan anvandas for att forstarka den sociala miljon
auditivt medan fargkorrigering forstarker den visuella exempelvis. | denna uppsats

ar de fysiska och sociala miljoerna lika viktiga att undersdka med hjélp av emojier.

Ljudet har en rad olika funktioner dar nagra av dem ar att skapa eller bryta
kontinuitet, beskriva platser och ljudmiljoer, leda askadarens uppmarksamhet samt
att betona eller skapa tempo och rytm i ens berattande.?° Filmmusik kan
exempelvis bidra med emotioner som paverkar hur de uppleves i filmberattande.?
Askédaren far kansloinformation i form av cues eller ljudbaserade markorer for
hur tittaren forvantas tolka det som gar att beskada pa skarmen, som i sin tur
hjélper diverse filmskapare att Overtyga tittaren om budskapet som filmen
formedlar. Filmmusik gor det aven meningsfullt for askadaren att fortsatta titta
genom att den paverkar oss sa pass starkt att tittare kan njuta av otackheter pa
bildskarmen som har ett noga utvalt musikstycke kopplat till sig.?? En stor fordel
med musik i film ar att den har brukats 6ver lang tid och darmed blivit ett slags
universellt sprak.2® Daremot namner Klas Dykhoff i sin bok Ljudbild eller
synvilla? — En bok om filmljud och ljuddesign att en stor del av sddant som vi tror
oss ha sett har vi egentligen hort da hérseln hela tiden hjalper synen genom att
fyllai olika detaljer. 24

”Man kanske kan sédga att synen vidjar till intellektet medan horseln védjar till

kinslorna.”?® Med detta citat &r Dykhoff inne pa att det finns ett enkelt experiment

2 Dykhoff, 2002, Ljudbild eller synvilla? en bok om filmljud och ljuddesign, s. 34.

2 Kathryn Marie Kalinak, 2010, Film music: a very short introduction, Oxford : Oxford Univ. Press., s. 1.
22 Kalinak, 2010, Film music: a very short introduction, s. 6.

2 Kalinak, 2010, Film music: a very short introduction, s. 10.

2 Dykhoff, 2002, Ljudbild eller synvilla? en bok om filmljud och ljuddesign, s. 44.

% Dykhoff, 2002, Ljudbild eller synvilla? en bok om filmljud och ljuddesign, s. 60.



som gar ut pa att titta pa en skrackfilm dar den spanningsfyllda musiken och de
harda ljudeffekterna bytts ut mot nagot mer komisk musikslinga och ljudeffekter.
Med storsta sannolikhet upplevs skréckfilmen inte lika skrdmmande, utan mer
komisk kanske. | ett sadant enkelt experiment tals det att notera ljudet paverkar

méanniskors emotioner och emotionella stallningstaganden.

Dykhoff tar &ven upp att bilder har mer information men en mindre associationsyta
till skillnad fran ljud som har mindre information men en storre associationsyta.®
For att aterkoppla till emotioner i audio, mer specifikt ljudmiljoer, gar det alltsa
séga att ljudmiljoerna en stdrre associationsyta &n vad emojierna har. Emojierna ar
daremot mer informerande &n vad ljudmiljoerna ar. Men lyssnaren far inte ut lika
mycket information ifran en ensam ljudmiljé som en bild kan ge en tittaren.
Kanske kan en emojisatt ljudmiljo vara forsta steget till att borja se monster mellan

associationsytan och informationsytan inom ljud och bild.

1.4 Teori

1.4.1 Socialsemiotik

Semiotik inom socialsemiotiken syftar till Iaran om betydelser dar dessa betydelser
alltid ar funktionella.?” Semiotiken kan sammanfattas som laran om tecken och
dess innebord. Denna lara har sitt ursprung i studiet av sprak dar de tecken som
studeras ingar i en vidare teckenuppsattning som kallas for koder. Exempelvis kan
alla trafikskyltar ses som enheter i ett kodsystem.?® Detta leder mina tankar vidare
till att ocksa emojier ingar i ett specifikt kodsystem dar alla enskilda emojier kan
ses som enheter som ingar i kodsystemet. Emojier borjar bli ett eget sprak i sig
sjalv vilket gar att tyda med hjélp av socialsemiotiken for att tyda vad vissa
manniskor ser som meningsskapande. Inom socialsemiotiken finns tva centrala
nyckelbegrepp som &r semiotiska resurser och metafunktioner. | denna uppsats ar
alla emojier semiotiska resurser i textbaserade konversationer, da de skulle kunna

ses som byggstenar i en anvandares meningsskapande.

26 Dykhoff, 2002, Ljudbild eller synvilla? en bok om filmljud och ljuddesign, s. 63.

21 Anders Bjorkvall, 2009, Den visuella texten — multimodal analys i praktiken, Stockholm: Hallgren och Fallgren
Studieforlag, s. 12.

2 Winfried Noth, 1990, Handook of semiotics, Bloomington: Indiana University Press., s. 210.
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1.4.2 Semiotiska resurser

| denna uppsats har jag valt att se pa semiotiska resurser som en form av
betydelseskapande byggstenar som innehaller olika artefakter av
betydelsepotential som Anders Bjorkvall skriver om.?° Dessa byggstenar har olika
potential” som pa engelska ar Semiotic potential som i sin tur for Theo Van

Leeuwen ar synonymt med affordance.®® Han gar vidare in pa foljande:

Studying the semiotic potential of a given semiotic resource is studying how that resource has
been, is, and can be used for purposes of communication, it is drawing up an inventory of past

and present and maybe also future resources and their uses.3!

Ovanstaende citat tar upp dessa semiotiska resurser till byggstenar vars affordance
har for olika tolkningsomraden och hur langt dessa stracker sig. Van Leeuwen
namner att olika gangstilar kan ses som en semiotisk resurs pa sa satt att det gar
exempelvis jamfora hur en militar gar till skillnad fran en som jobbar inom
modeindustrin.3? Gangstilen kan alltsa ses som en semiotisk resurs som i sin tur ar
en betydelseskapande byggsten hos karaktaren som den som gar vill formed]a till
beskadaren som tittar. Gangstilen ar en affordance som skapar betydelse for bade
den som gar och den som beskadar den gaende. Detta gor dock inte ordet
affordance synonymt med betydelseskapande eller meningspotential, da
meningspotential motsvarar mgjligheten att betyda olika saker. | denna uppsats
kommer termen affordance vara synonymt med de semiotiska resurser som kan

innehalla olika affordances beroende pa vem mottagaren ar.

Exempelvis gar det att analysera emojin Unicorn (<°3) pé sa satt att den lila fargen
pa manen, mulen, roten av hornet och insidan av 6ronen &r en semiotisk resurs da
den fargen kommunicerar att det &r ett fantasidjur da den lila fargen ses som
onaturlig hos héstar 6verlag. Hornet pa enhdrningen kan &ven ses som en
affordance da hastar i verkligheten inte har en sadan kroppsdel naturligt, hornet

kommunicerar alltsa nagot onaturligt med denna héstavbildning.

2 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten — multimodal analys i praktiken, s. 14.

% Theo Van Leeuwen, 2005, Introducing social semiotics, London, Routledge, s. 4.
31 Van Leeuwen, 2005, Introducing social semiotics, s. 5

32 van Leeuwen, 2005, Introducing social semiotics, s. 4.
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1.4.3 Metafunktioner

Till skillnad fran semiotiska resurser har metafunktionerna tre olika
betydelsekategorier som gar att dela in i huvudgrupperna ideationella,
interpersonella, och textuella metafunktioner.3® Dessa metafunktioner kan vara
betydelseskapande fér mottagaren som ska ta in de intryck som fordelas via
multimodala medier.®* Bjorkvall ndmner &ven att det finns en norm for hur
betydelser kan skapas via det visuella.®> Dessa normer kan se annorlunda ut
beroende pa vilken kultur man befinner sig i.3® Den svenska kulturen kommer att

vara den primara kulturen som denna uppsats kommer att utga ifran.

1.4.4 Interpersonella metafunktionen

Den interpersonella metafunktionen handlar framst om interaktion mellan
avbildade manniskor och de som tittar pa bilderna.®” Det skulle kunna sagas att
bilder kan vara givande eller kravande i interaktionen mellan séndare, bilden, och
mottagaren, beskédaren.3® Ar bilden givande erbjuder den négot till mottagaren
men &r den kravande ger den ifran sig en uppmaning till mottagaren. Vare sig en
bild ar givande eller krdvande vill den oftast férmedla information eller varor och
tjanster.®® Ett exempel pa en kravande bild som uppmanar mottagaren till att ta del
av information skulle kunna vara en bild pa en kand politiker som star rak i
ryggen, blicken fast rakt mot tittaren och som kanske stracker ut sin hand mot
denne samt att bilden ar beskuren i ett halvportratt, alltsa fran naveln och uppat.
Redan har har beskadaren fatt kravet av att méta den avbildade politikern med
blicken, den utstrackta handen som ser inbjudande ut ger oss tittare mojligheten att
lasa av kroppsspraket pa den avbildade personen for att lasa av dennes
emotioner.*° Inom den interpersonella metafunktionen finns alltsa de semiotiska
resurserna blickar, kroppssprak, situation, skarpa och distans men sjalva

metafunktionen &r det sociala som bildas med hjélp av dessa resurser. Med

3 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten — multimodal analys i praktiken, s. 11.
34 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 19.
35 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 22.
36 1.

Ibid.
87 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 21.
38 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 33.
39 1

Ibid.
40 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 31.
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vetskapen om hur dessa olika metafunktioner fungerar gar det att se pa emojier
kopplat till de tva olika ljudmiljéerna fran tre olika perspektiv & min avsikt med

dem.

1.4.5 Ideationella metafunktioner

Den ideationella metafunktionen handlar mer om versioner av omvarlden dar olika

processer spelar en viktig roll i det hela.** Bjorkvall skriver féljande:

Processer utgdr navet i den ideationella metafunktionen och har att géra med hur deltagare
knyts till mer eller mindre dynamiska skeenden, eller statiska tillstdnd. Det &r runt processerna
som allt i de ideationella representationerna av varden kretsar, t.ex. nar det galler vem som gor
vad mot vem, vem som tanker pa vad, hur ndgonting &r eller vad nagonting har. Vem, vad eller

nagonting ar deltagarroller som knyts till processerna.*?

Det finns olika processer som hittas i spraket, i narrativ eller via konceptuella
fenomen. | de sprakliga processerna syftar till materiella, mentala, relationella och
verbala processtyper.*® Exempelvis ar en karta en version av omvarlden som har
dessa fyra olika sprakliga processer for att interagera med oss kartlasare sa forstas
det vad den hér kartan vill formedla genom att visa omvérlden ur ett annat

perspektiv.44

| de narrativa processerna syftar den till processtyperna aktionsprocess, handelse,
reaktionsprocess, mental process och verbal process.> Mental process och verbal
process inom det narrativa liknar de sprakliga processtyperna. Bjorkvall forklarar

de narrativa processerna pa foljande vis:

Gemensamt for de narrativa processerna ar alltsa att de har att géra med forandring av olika
slag. Dessa processer uttrycks framfor allt av vektorer, linjer som pekar i en viss riktning,
kanske mot en annan deltagare i processen. Vektorerna kan besta av t.ex. en pil, en. kroppsdel

eller en ménsklig blick.4

41 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 60.
42 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 61.
43 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 60.
44

Ibid.
4 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 63.
46 1

Ibid.
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De olika processtyperna ar alltsa specifika kategorier som innehaller olika
semiotiska resurser for att lattare ska kunna bryta ner bestandsdelarna i en
multimodal gestaltning. Till skillnad fran de konceptuella processerna syftar de
inte till vektorer som de narrativa processerna gor utan de konceptuella
processerna haller sig mer till olika former av statiska tillstand.*” Inom de
konceptuella processtyperna finns analytisk process, symbolisk process och
klassificerande process.*® Den analytiska processen kan sammanfatta som helheten
av en gestaltning, exempelvis en karta. Kartan som helhet kan ses som en analytisk
processtyp inom de konceptuella processerna.*® Den symboliska processtypen ar
daremot deltagare som representeras genom sitt symboliska attribut, det vill sdga
foremal som &r avbildade i narheten av deltagaren.®® Aven har fungerar
kartexemplet ocksa, en karta som tydligt visar var alla toaletter pa en farja genom
att ha WC-skyltar som ska symbolisera var dessa toaletter finns i relation till
omvarlden. Sist men inte minst har finns den klassificerande processtypen som
kretsar kring hur saker och manniskor presenteras i férhallande till varandra.> Det
kan exempelvis vara en jamforelse mellan tva olika yrken och hur mycket som
tjanas i jamforelse med olika utbildningsgrader. Detta &r relevant for uppsatsen pa
sd satt att det mojligen gar att satta in nagra av deltagarnas emojier inom nagon

aspekt av den ideationella metafunktionen i uppsatsens analys.

1.4.6 Textuella metafunktionen

Den textuella metafunktionen handlar i grunden om att knyta ihop sprakets
bestandsdelar till en fungerade helhet.>? Ett meddelande som ska fungera som text
maste knytas ihop pa ett satt sa att helheten uppfattas som meningsfull av
mottagaren.>® Exempelvis kan den kravande bilden pa en kand politiker i exemplet
for de interpersonella metafunktionerna skulle en text som kraver ett
stallningstagande av tittaren knytas ihop béttre med bilden for att uppfattas som

mer meningsfullt och som en multimodal gestaltning som ar klar i sitt sprak. Men

47 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 71.

48 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 71-72.
9 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 72.

% |bid.

5! Ibid.

52 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 20.

53 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 12.

14



dven kontraster kan vara meningsskapande och knytas ihop pa ett fungerande sétt.
Just den textuella metafunktionen kan komma att vara anvandbar da den i grunden
kretsar kring sprakets bestandsdelar i sin helhet. Emojier som deltagarna i mitt
experiment valjer ut &r valda i syfte av att kommunicera det som deltagarna
uppfattar fran de tva olika ljudmiljoerna. Emojierna ska alltsa kommunicera och
komplettera ljudets begransade informationsyta och fanga in deltagarnas

associationer kring de bada ljudmiljéerna.

1.4.7 Konnotation och denotation

Emojier &r en form av stamningssattare for olika textmeddelanden dér dessa
fargglada avbildningar ska visualisera olika emotioner. Betydelsen av emojier
bestdms oftast i relation till kontexten vilket ger fler emojier flera olika betydelser.
Dessa textmeddelanden kan innehalla multimodala fenomen som exempelvis bild,
text, eventuellt video med eller utan ljud eller bara ljudlagda stillbilder men kan
anses vara multimodala ndr det finns emojier med. Ett anvandbart
verktyg/perspektiv for att kunna l4sa av emojier ar konnotation och denotation dar
framfor allt begreppet konnotation ar anvandbart da vi laser av eller anvander oss
av emojier med vara associationer. Denotation anvands for en saklig beskrivning
av vad emojin forestaller och utgor kortfattat en grundbetydelse, eller som en
referens for ett uttryck som rent sakligt kan kopplas till.>* Exempelvis rdv-emojin
() kan ses pa ett denotativt plan som en ikon som ser ut som en rodréavs ansikte
med en orangerdd ton, svarta tippar pa éronen, en vit haka och svarta 6gon och en

svart nos som tittar mot 0ss.

Konnotation daremot &r de associationer som i vasterl&ndsk kultur kan tolka in i
relation till objektet i fraga.>® Om vi tar ovanstaende rav-emoji kanske manniskor i
vasterlandsk kultur kan associera en rav med att vara nyfiken, listig, lurig, smidig
eller bara skapa associationer till skog och vildmark i ens meddelande. N&r emojier
lases av denotativt sa lases de av pa ett sakligt och konkret vis i den man det gar.
Féargblinda manniskor kan diskutera med icke fargblinda om vilken farg som

emojin har men utdver dem &r alla nog relativt ense om hur emojin lases av rent

% Van Leeuwen, 2005, Introducing social semiotics, s. 37.
% Ibid.

15



denotativt. Eventuella problem kan daremot dyka upp nar det lases av dem pa ett
konnotativt vis eftersom alla inte far samma associationer av emojier. Andra
viktiga aspekter att ta hansyn till ar kontexter, kultur, relationer, formalitet,
plattform/visningsfonster och personliga aspekter som alder, genus, kunskaper om
emojier och personlighet. Vissa emojier blir nufértiden forstadda pa samma satt
som i vasterlandska kulturer eller transkulturellt, medan andra som inte har en
grundlaggande kunskap inom kulturen i fraga kan uppfatta svarigheter att forsta

den fulla kontexten.6

Givetvis spelar sammanhanget en ledande roll i hur emojier anvands nar de vél
anvands i olika textsammanhang. Exempel av kontexter &r bland annat kulturella
kontexter, uttrycksformer (som skrift, video mm), sociala situationer och relationer
som hor till den givna kontexten. Ett exempel pa kulturella kontexter bland
emojier kan vara att skandinavier kan forknippa rdvar med nyfikenhet (Afeller att i
kulturer fran Himalaya och Tibet anses grona drakar vara nobla varelser med

heroiska egenskaper samt symboler for styrka och framgang ( % , 4’

1.5 Metod & material

1.5.1 Receptionsstudier

Receptionsstudier handlar bland annat om hur media paverkar mottagarnas
uppfattning kring forandringar inom teknik och/eller nya trender och
omstandigheter, och hur dessa eventuella trender har uppkommit, eller vad
respondenterna har for bakgrund med mera.*® Det har tidigare visat sig att
receptionsstudier ar ett effektivt metodval nar undersékningar framst ska fokusera
pa individen och dennes upplevelse, vilket gor detta metodval relevant nar
upplevelsen av emojiernas funktion undersoks. Receptionsstudier handlar dock
inte om att ta reda pa hur media paverkar folk i allméanhet, menar Janet Staiger,
eftersom en receptionsstudie endast anses férhalla sig till hur den enskilda

individen eller de utvalda deltagarna reagerar pa mediet i sig, vilket passar bra i

% Giannoulis and R.A. Wilde, 2020, Emoticons, kanemoji and emoji the transormation of commuication in the digital age,
S. 4.

57 Sri Ranjan, Dharmakeeerthi, The chinese dragon concept as a spiritual force of the masses, Sabaragamuwa University
Journal, DOI: 10.4038/suslj.v9i1.3735. s. 69.

%8 Janet Staiger, 2005, Media Reception Studies, New York: New York University Press., s. 2.
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denna undersokning da jag ar intresserad av individen och dennes upplevelse. Med
denna metodteoretiska grund vill denna uppsats studera vilka emojier som
deltagarna i undersokningen véljer for att forklara tva ljudmiljéer och varfor de
valde som de gjorde. | denna uppsats &r det viktigt att alla deltagare i
undersokningen vagar vara arliga om sina innersta tankar, reaktioner och kénslor
kring emojierna i ljudmiljoerna eftersom dessa reaktioner utgor uppsatsens kérna
och empiriska sanning da deltagarnas upplevelse av experimentet ar av storsta
intresse att analysera. Daremot kan receptionsteori vara ett bra perspektiv att utga
ifran eftersom den handlar om att undersoka forhallandet mellan konsument och

meningsskapande innehall i mediebaserad kommunikation.>®

1.5.2 Genomfdrandet

| denna uppsats ar de tva ljudmiljoerna det centrala i intervjuernas datainsamlande
da dessa tva ar grunden till deltagarnas presterande i undersokningen.
Datainsamlingen har skett via individuella intervjuer som féljer en specifik
ordningsfoljd, en sa kallad semistruktur.®® Deltagarna fér min studie ar unga vuxna
i aldrarna 18 till 30 dar fyra kvinnor och fyra méan har intervjuats efter att de
lyssnat pa de tva ljudmiljéerna och valt ut de emojier som de tycker beskriver
miljoerna som de lyssnar pa i turordning. Intervjuerna blev mellan 15 till 20
minuter langa med bakgrundsfragorna och huvudfragan, varfor valde du som du

gjort.5t

Fordelen med att undersdka unga vuxna ar att emojier har alltid funnits under
deras livstid, eventuellt att de har vaxt upp med dem vilket i sin tur kan bidra till
att deltagarna kan ha en djupare forstaelse kring emojibruk i sociala
textsammanhang vare sig det dger rum i ett kommentarsfalt pa sociala medier eller
i en mejlkonversation. Efter att alla intervjuer har spelats in har jag transkriberat
allt for att kunna anvanda deltagarnas citat i resultat/analysavsnittet i denna

uppsats.

% Tomas Axelson, 2007, Film och mening: en receptionsstudie om spelfilm, filmpubli. Diss., Uppsala universitet, s. 25.
€ Se bilaga 1.
61 Se bilaga 1.
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1.5.3 Intervjun som metod

Intervjuerna syftar till att samla in kvalitativa data om de utvalda deltagarnas
kanslor, tankar och upplevelser.? Intervjuerna var semistrukturerade for att
darigenom mojliggora bade forberedda fragor och en dppenhet for foljdfragor
beroende pa respondenternas svar.®® Intervjuerna skedde bade som fysiska moten
men &ven via Zoom da vissa av deltagarna inte hade majlighet att narvara fysiskt
pa grund av covid-19s pandemi restriktioner om att begransa sina fysiska

umgangeskretsar till de absolut ndrmaste relationerna.

Undersokningen inleddes med nagra bakgrundsfragor som kartlagger deltagarnas
alder, kon, yrke och emojibruk.5* Nar bakgrundsfragorna blev besvarade fick
deltagarna lyssna pa Ljudmiljo 1 hur manga ganger de ville och emojisétta medan
de lyssnar. FOrdelarna med detta &r att deltagarna ar mer fria och behover inte ta in
samma information de fatt av ljudmiljoerna tidigare. Nackdelarna kan dock bli att
de missar information som det kunde ha upptackt om de fatt lyssna en till gang.
Nar det ar fardig lyssnat kommer jag och personen i fraga att diskutera varfor hen
valt som hen gjort. Samma process kommer att upprepas infor Ljudmiljo 2. Nér
deltagaren redogjort for sitt emojibruk for att beskriva de tva ljudmiljoer avslutas
intervjun med en fraga om deltagaren har nagonting de vill tillagga i form av

reflektioner eller dvriga tankar.

Genom att folja den roda traden fran de semistrukturerade intervjuerna ges aven
tillfalle att stalla foljdfragor for att kunna generera mer analysdata vilket i sin tur
gor varje intervju unik beroende pa hur deltagarna motiverar deras emojival som
sedan kan leda till foljdfragor. 6 En viktig punkt att ta upp nar ens intervju kretsar
kring kanslor, tankar och upplevelser &r att intervjuaren tanker pa att deltagarna
maste uppleva henne som vanlig, forstdende och intresserad av vad just deltagaren
har att beratta inom det givna &mnet istéllet for att vara alltfor fokuserad pa att

intervjustrukturen foljer alla punkter pa ett formellt vis.%6

62 Goran Ahrne & Peter Svensson, 2015, Handbok i kvalitativa metoder, 2 uppl, Stockholm: Liber, s. 10.
8 Se hilaga 1 for fragorna till intervjuerna.

6 Se bila 1.

& Ahrne & Svensson, 2015, Handbok i kvalitativa metoder, s. 60.

% 1bid.
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De enskilda intervjuerna har &gt rum i en stressfri miljé som ar fri fran diverse
stdrande moment som exempelvis andra manniskor, bullrig trafik eller
mobiltelefoner som har notifikationsfunktionen igang. Detta for att deltagarna ska
kunna bibehalla sin fokus pa intervjun samt 6ka chansen for att fa sa arliga svar

som mojligt.

| dagslaget har den pagaende pandemin forsvarat mojligheterna till att halla
intervjuer, vare sig de &r enskilda eller i grupp, som inte &r natbaserade. Jag tror att
natbaserade intervjuer skulle paverka deltagarnas svar mer at ett negativt hall da
risken for tekniska komplikationer inte gar att forutse. Darfor har jag valt att
intervjua manniskor som jag kanner sedan innan bade online via Zoom men &ven
att vi traffas i verkligheten for att genomfora experimentet. Jag har valt att halla
intervjuerna individuella sa gott det ga delvis for att minska risken for att bli
smittad av covid-19 mellan mig och dem jag traffar men jag har &dven valt att halla
intervjuerna individuella for att gruppintervjuer kan resultera i att nagon eller
nagra i gruppen tar upp mycket plats i diskussionerna utan att inkludera andra
gruppdeltagare, samt kan vissa av deltagarnas forsta intryck forandras nér de hort
hur nagon annan deltagare berattat om sina upplevelser kring gestaltningen vilket
kan resultera i att deltagaren ifraga berattar om ett andra intryck istéllet for sitt
forsta intryck. Darfor ar enskilda intervjuer den metod som é&r att foredra i denna
forskning da jag vill ge deltagarna tillrackligt mycket utrymme for att fa utrycka
sig fritt utan nagon storre pafrestning under intervjun. Dock bor det tas i beaktning
att detta ar en metod som &r tidskravande da alla intervjuer sker under olika
tillfallen vilket har fatt mig att ta beslutet att endast intervjua atta personer da detta
projekt &r tidsbegréansat. Eftersom jag haft tiden emot mig under detta projekt
kommer jag utga fran ett sa kallat bekvamlighetsurval for att hinna med allt som
ska goras for att fardigstalla denna uppsats.®” Jag har medvetet valt ut deltagare dar
konsfordelningen blev sa jamn som mojligt och att det finns en variation i
yrkesgrupperna, detta for att kunna fa mer varierande svar fran deltagarna. Som
tidigare namnt sa kommer intervjuerna i forsta hand att ske i ett fysiskt méte men

eftersom vi ménniskor ska vara extra forsiktiga under pandemin.

67 Martyn Denscombe, 2010, The good research guide: for small-svale social research projects, 4 uppl, Maidenhead: Open
University Press., s. 37-38.
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1.5.4 Urval

For att valja ut deltagarna till experimentet har jag utgatt fran ett
bekvamlighetsurval for att fa de positiva féljderna att deltagarna kanner sig friare
och bekvama med intervjusituationen.® Ett bekvamlighetsurval gar ut pa att
forskaren fragar personer i sin narhet som ingar i malgruppen och som anses
utgora ett representativt urval. Nackdelen med ett bekvamlighetsurval &r att de kan
bli en begrénsad variation bland deltagarna i experimentet som i sin tur kan
paverka resultatet. Daremot ar det viktigare for mig att deltagarna vagar vara helt
arliga med sina svar istéllet for att jag rakar valja ut personer som inte vagar vara
arlig med sina svar. Deltagarna &r bekanta med hur de anvander emojier da de pa
ett eller annat vis vuxit upp med att anvanda emojier pa olika chatt-plattformar
men har ingen specifik kunskap om mediabranschen. Deltagarna har en
grundfarstaelse for hur de kan gora sig forstadd med emojier i olika sociala
textsammanhang, vilket kommer gynna denna intervju. | denna uppsats kommer
alla deltagare att bendmnas med alias P1, P2, P3, P4, P5, P6, P7 och P8, dar

bokstaven P star for person och avslutas med en siffra for att kunna skilja dem at.

1.5.5 Forskningsetiska principer

Innan varje enskild intervju har jag informerat om Vetenskapsradets
forskningsetiska principer som innehaller nagra huvudprinciper som ar
sekretessprincipen, anonymitetsprincipen och den konfidentialitet som finns inom
forskning. Sekretessprincipen innebdr att deltagaren i undersokningen inte kan
identifieras av utomstaende lasare.® Ingen som laser uppsatsen efter att den
publicerats kommer att kunna ta reda pa privat information om dem som har
deltagit i unders6kningen. Anonymitetsprincipen innebér att ingen utomstaende
ska kunna kombinera exempelvis en viss uppgift fran deltagarna med deras
identitet.” Jag kommer att bendamna alla deltagarna som P1-8, for att halla
anonymiteten sa hog som majligt. Konfidentialitet ar mer av en allméan forpliktelse

som séger att en forskare inte bor sprida vidare de uppgifter som inh&dmtas i

8 Ahrne & Svensson, 2015, Handbok i kvalitativa metoder, s. 41.

8 Sven Stafstrom, Vetenskapsradet, 2017, forskningsetiska principer inom humanistiska -samhallsvetenskaplig forskning,
Stockholm, s. 40.

™ Ibid.
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fortroende av deltagarna till obehoriga parter.”* Alltsa ska jag som forskare inte
sprida vidare informationen som mina deltagare delat med sig av till parter som
inte berdr forskning, exempelvis till reklambolag, kommunikationsbyraer,

statistikbyraer med mera.

™ Ibid.
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2.0 Gestaltningen

Min gestaltning utgors av tva ljudmiljoer i form av tva separata ljudklipp dér den
ena gestaltatar en skog med ljud som fagelkvitter, korpkrax, vind, sprakande fran
en eld och lite prassel fran torrt gras. Den andra ska ge ett intryck av ett kok som
en person anvander for att baka da de hors diverse ljudeffekter fran luckor och
skap som oppnas, bunkar och mattsatser som tas fram, 4gg som knécks, en vatska
som hélls upp, en timer som tickar och en person som gor ifran sig dessa ljud samt
en radio som spelar musik i bakgrunden. Bada ljudmiljoerna ar tva minuter och 40
sekunder langa. Varfor jag valde att de bade ljudmiljoerna skulle vara tva minuter
och 40 sekunder langa &r for att de inte skulle vara for langa sa att deltagarna
skulle bli uttrakade, irriterade eller frustrerade éverge att ljudmiljon blir for
repetitiv och/eller intetsdgande for lyssnaren. Men samtidigt fick inte ljudmiljoerna
bli for korta sa att deltagarna inte far alla de associationer som ljudmiljon vécker
hos dem. Dessa ljud kan hittas pa denna lank: https://soundcloud.com/user-
99529475.

Nar jag borjade skapa de tva ljudmiljoerna ville jag att de skulle vara véldigt olika
fran varandra sa darfor valde jag att ha en exterior och en interior ljudmiljo. Men
det gar dven att beskriva Ljudmiljo 1 som mer ambient an Ljudmiljo 2 da
Ljudmiljo 1 &r mer stillsam och lugn. Ljudmiljo 2 ddremot ar mer narrativ &n
Ljudmiljo 1 da det gar att folja en rod trad fran att personen i koket borjar baka till
dessa att kaffebrodet ar fardigt. Ljudmiljo 2 ar aven mer kravande da deltagarna
maste lagga ner mer tankekraft pd att placera ljudeffekterna kopplat till radion som
ligger som bakgrundsljud under hela ljudklippet. Radion i sig kan vara i flera rum
an ett kok, i jamfor med en mjuk vind i Ljudmiljo 1 sa finns den till véldigt stor del
ute, om inga andra omgivande ljud av manniskor, trafik eller andra specifika
miljobeskrivande ljud finns tillsammans med vinden sa ar chansen stor att den
mjuka vinden tolkas som att den kommer ifran tradstammar, tradkronor, grenar
med eller utan 16v som i sin tur kan kopplas till naturen, en mjuk vind kan alltsa
skapa klara associationer till natur, vare sig naturen &r i en tradgard, ute i skogen
eller i en park. Radion daremot kan vara i sa manga olika miljcer sa att vi maste
forlita oss pa rumstonen och de ljudeffekter som finns i Ljudmiljo 2 for att

deltagarna ska kunna forsta vad det ar for ljudmiljo de lyssnar pa. Ljudmiljo 1 ar
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lattare da den konstanta vinden, brasan och fagelkvittret redan &r sa pass
beskrivande sa att ljudeffekterna smalter in lattare &n hos Ljudmiljo 2. Dessa tva
ljudmiljoer bidrar till att undersoka hur malgruppen unga vuxna (i aldrarna 18 -30)

skulle emojisatta dessa tva ljudmiljoer pa ett beskrivande satt.

2.1 Gestaltningen av Ljudmiljo 1

Under gestaltningen av Ljudmiljo 1 borjade jag forst och framst med att valja att
det var just en skog som skulle vara platsen och skogen i sig skulle férmedla ett
lugn. Detta ledde mig vidare till att borja skriva ner alla ljud som jag associerade
en lugn skog med. N&r min lista var fardigskriven gick jag ut i en narliggande skog
pa dagtid och lyssnade efter vad for ljud jag horde och skrev dven ner dessa utifall
jag missat nagra specifika ljud som kan koppla till denna milj6. Dessa ljud var
bland annat prassel fran 16v, korpkrax och vilka avstand som ljuden skulle ha till
varandra. Eldstaden skulle exempelvis vara nara medan alla fagellaten skulle vara
langre bort och sa vidare. Nar jag blivit klar med min checklista borjade jag samla
pa mig alla dessa nerskrivna ljud med min inspelningsutrustning. Jag anvande mig
av en portabel ljudinspelare av market Zoom med en XY -mikrofon for att ha ett

storre ljudomfang nar jag spelar in alla ljudeffekter.

De ljud som jag inte kunde hitta i skogen jag spelade in i eller som inte héll
kvaliteten fick ersattas av ljud som jag istéllet hittat i ljudarkivet https://sound-
effects.bbcrewind.co.uk/. De ljudeffekter som jag fick leta upp var korpen som

kraxar och elden som sprakar i bakgrunden.

Né&r Ljudmilj6é 1 borjade ndrma sig slutexporteringen i Adobe Premiere Pro som en
MP3-fil borjade jag fundera pa vad Ljudmiljo 2 skulle vara for nagot och efter en
hel del betanketid valde jag att Ljudmiljo 2 skulle gestalta ett kok som nagon bakar
i. Varfor jag valde att exportera ut mina tva ljudmiljoer i ett MP3 format var for att
jag ar mer bekant med det filformatet samt att MP3 gar att ladda upp pa néatet

snabbare &n det tyngre filformatet wav.
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2.2 Gestaltningen av Ljudmilj6 2

Gestaltningen av Ljudmiljo 2 gjorde jag pa ett helt annat sétt. | den inspelningen
hade jag ingen ljudchecklista utan jag borjade med att leta ratt pa ett
chokladmuffins-recept och dérefter inforskaffa alla ingredienser. Efter det stallde
jag fram alla ingredienser och den inspelningsutrustning som jag anvande for
inspelningen av Ljudmiljo 1. Dessutom stangde jag av kylskapet i koket jag
spelade in i for att minska risken av brus i bakgrunden. Nér allt var riggat och redo
for inspelningen sa var det bara att trycka pa rec-knappen pa Zoom-en’? och
borjade spela in alla ljudeffekter som skulle gestalta ett kok som anvénds for
bakning. Med forsiktiga rérelser lyckades jag fa till valdigt manga ljudeffekter for
skapandet av Ljudmiljo 2. Radion som hors i bakgrunden pa Ljudmiljo 2 spelades
in sist av allt, detta for att enklare kunna klippa ur de ljudeffekter som jag ville ha

med utan att behdva klippa i radioljudet i efterproduktionen.

2.3 Mixning och klippning av Ljudmiljé 1 och 2

Efterproduktionerna for bada ljudmiljéerna gick till pa samma sétt. Jag borjade
med att forst och framst skapa ett mappsystem for att halla ordning pa alla
ljudfiler, testexporter och sparfiler for projektet. Efter att alla ljudfiler lagts i ratt
mapp och ett projekt startats upp och sparats i sin mapp var det bara att
importerades alla ljudfiler i projektet varpa jag lyssnade igenom alla inspelningar.
Medan jag lyssnade igenom klippte jag ut de delar jag tyckte lat bra och lade in i
vardera timeline” for de tva ljudmiljoerna. Jag valde att jobba i klipp-programmet
Adobe Premiere Pro 2021 da jag jobbar som snabbast i de programmet. Efter att
alla effekter lagts ut pa ratt plats, trimmats till ratt langd och mixats lite latt for att
horas tydligare och smalta ihop med hela kompositionen sag jag till att det fanns
ett bakgrundsljud som omsl6t hela kompositionerna. Bakgrundsljudet for
Ljudmiljo 1 var vinden och brasan och i Ljudmiljé 2 var radion bakgrundsljudet.
Nar bada ljudmiljoerna borjade narma sig sin slutexport tog jag kontakt med mina

forsokspersoner och bokade in intervjuerna.

2Zoom &r ett méarke pa portabla inspelningsapparater for ljud.
" En Timeline kan man likna med en arbetsbank dar man satter ihop audio, stillbild eller rorligbild till en komposition som
man sedan kan exportera till en fardig gestaltning.
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3.0 Resultat

| detta avsnitt kommer resultaten fran intervjuerna att redovisas for att sedan
diskuteras i analysavsnittet. Till en borjan ses det pa tabell 1:1 for att fa en
presentation av deltagarna. Dar redovisas faktorer som konstillhrighet, aldrarna,
och yrkesrollerna. Majoriteten av deltagarna ar studerande och att tva personer ar
socionomstudenter men med tanke pa att de tva socionomstudenterna svarade lika
olika som resterande deltagare menar jag att detta inte kommer att paverka
resultaten. UtGver de tva socionomstudenterna ar det en varierande grupp

manniskor som gatt igenom samma experiment med samma villkor och moment.

Benamning | Koén Alder Yrkesroll

P1 Kvinna 23 Studerande inom scenografi.

P2 Man 26 Studerande inom affarsutveckling i besdksnaringen.

P3 Man 19 Militar.

P4 Kvinna 23 Socionomstudent.

P5 Kvinna 21 Socionomstudent.

P6 Kvinna 24 Studerande inom dataspelsutveckling med inriktning ljud.
P7 Man 22 Frilans inom lokalvard och djurskotsel.

P8 Man 23 Kontaktperson inom socialtjansten.

Tabell 1:1 — Redovisning av deltagarnas svar hos bakgrundsfragorna.

Deltagarnas emojibruk i vardagen visade sig grundas i att deltagarna ville vara
tydliga i textbaserade konversationer med vad som menas med det som sades fran
deras hall. P8 uttrycker det foljande: ”Fér att formedla kinsla pa ett annat sitt, det
ar lite svart att far ut en kénsla fran en text da anvander jag emojier for att utrycka
specifika kinslor littare.”’* ”For att fortydliga mina meddelanden, likt muntlig
kommunikation sa tycker jag att emojier forstarker mina meddelanden pa ett satt
som text inte kan formedla lika tydligt.””® ”Jag anvinder dem for att vara tydligare
i mina meddelanden med hur man sager det man vill ha sagt. Typ att man séger
nagot sarkastiskt, som kan tolkas som nagot dumt eller elakt sa kan man lagga till
en glad gubbe i slutet pa meddelandet sa brukar man oftast forsta efter att man last
att det finns en sarkastisk ton i meddelandet.”’® Ja, alltid, eller nast intill alla
meddelanden forutom via e-mejl. Jag anvander dem for att satta ton pa mina

meddelanden.”’” En annan tyckte att det var mer av en trevlighetsindikator i de

™ Transkribering av P8.
" Transkribering av P2.
"6 Transkribering av P3.
" Transkribering av P6
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flesta textbaserade sammanhang som emojierna bidrog till, Jag tycker att det gor
s& att man inte later otrevlig d de ger mer kinsla till ens meddelanden”.”® ”Men

jag ar dven inte sa fortjust i att anvanda punkter i sociala meddelande sa da brukar
jag satta en emoji efterat for att fa det att se lite trevligare ut. En punkt kan i vissa

meddelande gora sa att meddelandet fir en mer negativ ton i sig tycker jag.”"

Medan en tredje anvander emojier specifikt for att effektivisera konversationen
och till hogtidliga event. ”Jag anviander dem for smidighet, typ att man skickar
tummen upp som en form av bekraftelse. Annars brukar jag anvanda dem nér det
ar lite mer festligare tillfalle typ nyar, julafton eller fodelsedagar bara for att festa
till det lite granna.”®Det kénns som att det blir lite roligare att lisa och som att
emojierna fyller ut mer. Men dven for att vara mer effektiv’ nar man skriver, typ
att istéallet for att skriva ut att man skrattar sa kan man skicka en emoji som skrattar
istallet. Emojier ar valdigt bra pa att satta ord pa specifika kanslor eller forstarka

nanting man siger.”8!

Mot bakgrunden av ovanstaende bakgrundsinformation vet vi lite mer om
deltagarna samt deras emojibruk kan vi ga tillbaka till den hér uppsatsens
fragestallningar som handlade om hur olika ljudmiljoer emojisétts, vilka emoji-
monster som identifieras hos de enskilda ljudmiljéerna och vad i ljudet som vécker

associationer till de emojier deltagarna tolkar pa ett gemensamt sétt.

3.1 Emojisatta ljudmiljoer

| Tabell 1:2 gar det att se deltagarnas svar om Ljudmiljoé 1 och 2 som besvara
forsta fragestallningen, hur kan olika ljudmiljoer emojisattas. Sa har skulle alltsa
atta personer fran malgruppen unga vuxna i Sverige emojisatta de tva olika
ljudmiljéerna. Det som gar att konstatera redan har ar att ingen av ljudmiljéerna
har emojisatts exakt likadant mellan deltagarna. Alla deltagare var dock 6verens
om att Ljudmiljo 1 utspelade sig i en skog och att Ljudmilj6 2 utspelade sig i ett

kok. Daremot var det en deltagare som till en borjan inte trodde att Ljudmiljo 2

8 Transkribering av P5.
™ Transkribering av P6.
8 Transkribering av P7.
8 Transkribering av P4.
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utspelade sig i ett kok utan framfor ett sminkbord, detta kommer att diskuteras

vidare i denna uppsats.

P1 ATA ARADHRA el 18 VOm

P2 AQAA - WeCrnD mll ves

P3 AQNER-TOns 22080

P4 VOALERASAT W T T RYEL ]
P5 Ao YN WG

P6 APAAE SHO24 0 ¥ | QI WESHR-mOUER
P7 FAcm= 7 QI¢H

P8 AOELA | vod\0E

Tabell 1:2 — Varje deltagares emoji-svar pa bada ljudmiljéerna.

3.2 Ljudmiljs 1

Forsta fragan i denna uppsats vill ta reda pa vilka emoji-monster som kan

identifieras inom de enskilda ljudmiljoerna och pa Tabellen 1:2 gar det att urskilja

ett tydligt monster om att de mest anvanda emojierna ar Evergreen Tree (4), Fire

(&) och Wood (). Det fanns tolv stycken emojis som flera av anvéndarna

anvander sig av nar det skulle emojisatta Ljudmiljo 1. Jag kunde urskilja tva olika

anledningar till varfor deltagarna valde som de gjorde till Ljudmilj6 1. Den forsta

ar emojier baserade pé enstaka ljud som deltagarna horde (&) (&) (&)

(D)(D)(£D) och den andra 4r emojier baserade pa ting som befinner sig i
liudmiljon (4)(@)@)(99)(£4). Tabell 1:3 p& nastkommande sida kommer vara

min utgangspunkt for att diskutera de emojier och de emoji-kopplingar som ar

intressanta. Jag kommer alltsa inte att ga igenom varenda emoji som deltagarna har

valt, detta géller dven for nar jag diskutera de emojier och de emoji-kopplingar for

Ljudmiljo 2 ocksa.
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Resultat lira emojis i ljudmiljé 1 Enstaka emojier frin ljudmiljo

Emojier Antal  Emoji namn Antal deltagare som anviinde Emojier Emoji namn Emojier Emoji namn
L g Cherry blossom P Fallen leaf
‘ 12 Evergreen Tree 7 Q
Wind face Rock
& 4 Fire 4 a
Sun behind rain cloud & | leoffusering in wind
Q 4 Wood 4 &
. Shushing face Sparkles
o 3 Herb 3 W
=
Worm Crescnt moon
3 Sun 3 (e
Ant Chocolate bar
& 2 Feather 2 b “%
Beaver Milky Way
i 2 Fly 2 > =
s o Shamrcok n Sunrice over Mountain
q 2 Chipmunk 2 -
& Four leaf clover ’ ‘Woman in lotus position
A 2 Camping 2 w *
# | Seedling Hedgehog
¥ 2 owl 2 £l »
@ Deciduous tree Spider web
2 Dashing away 2
Mountain ) Spider
2 Sun with face 2 “ %
ﬂ\ Tent Z3 Relieved face
&
Stiaende stapeldiagram i) Bird .‘ National Park
12
ﬁ Bouquet = Flag: Sweden

Tabell 1:3 — Emoji-redovisning av Ljudmiljo 1

Evergreen Tree () var allts& den emoji som anvandes mest for att beskriva
Ljudmiljo 1 och de flesta av deltagarna verkar ha starka associationer mellan skog

och trad som ser ut som granar.

Vissa av deltagarna valde att anvanda emojin Evergreen Tree mer &n en gang for
att fortydliga &nnu mer att det var just i en skog som det utspelade sig i. Evergreen
Tree verkar for manga deltagare vara en indikator pa att de vill markera miljon
skog genom att anvanda emojin i fraga. Tabell 1:4 redovisar citaten fran deltagarna
som kommenterade emojin Evergreen Tree, nedan kommer jag ga in djupare pa
deltagarnas citat om denna emoji. ”Jag valde granen (£) for att jag tankte pa

skogen nir jag lyssnade.”® Vissa satte dven in sig sjalva i ljudmiljon, pa sa satt att

8 Transkribering av P3.
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de var personen i fraga som befann sig i ljudmiljon och gjorde sina emoji-val
utifrdn det. ”Jag markte direkt att jag var ute 1 skogen. For mig s var det s att det
var jag som var ute vid en brasa ute i skogen och dér finns det tra (4) och ved
(@).”8 Vissa deltagare valde aven att lagga till en annan gron emoji for att
forstdrka gran-emojin lite extra. “Jag valde granen (£) for att den padminner mig
om skogen och det lat som att man var i skogen, vilket granen, enligt mig,
beskriver att man &r i [...] och den andra emojin (#££) &r nog bara med for att
forstarka att gran-emojin symboliserar skog da det finns mer gront i en skog som
inte bara 4r granar.”® “Sen valde jag triden (£ £) och I6ven (W) for att det
kandes som att ljudmiljon utspelade sig pa sa satt att det var ndgon som campade i

en skog.”8®

Andra fick bara en dvergripande kénsla av att det var en skog som Ljudmiljo 1
gestaltar medan ater andra blev mer 6vertygade om att det fanns vissa
karakteristiska ljud som de kunde koppla till just biomen skog. ”Jag valde ju
skogen (4) eller det dr lilla tradet flera ganger just for att jag tankte det utspelar
sig i en skog.”8 Jag valde ett trad (4 ) for att man hérde klart och tydligt att man

befann sig i naturen och speciellt nir man horde ett trid som knarrade”.®’

Emojierna Fire (§) och Wood (&) var négra av de tre mesta anvinda emojierna
som de flesta av deltagarna verkade kombinera med varandra antingen for att
forstarka att det hors en eld i bakgrunden pa Ljudmiljo 1 eller sa anvandes bara en
av dem for att visa pa att de noterat att det finns en eld i ljudklippet. ”Jag valde
eld-emojin (&) for att jag horde en brasa som sprakade i bakgrunden.”®® Det som
vacker associationer till dessa tva emojier fran Ljudmiljo 1 verkar vara att
majoriteten av deltagarna hor ett sprakande ljud som paminner om en brasa for en
eldstad. ”Sen har vi eld (&) och ved (&) emojin for att man hor en eld som spraka
i bakgrunden.”® Andra deltagare valde antingen bara emojin Fire (&) eller Wood
(@) for att beskriva brasan som hérdes i bakgrunden. “Jag valde elden (&) for att

jag horde direkt att det var sprakandet fran en eld.”%%”Jo, det var nog elden om

8 Transkribering av P2.
8 Transkribering av P5.
8 Transkribering av P6.
8 Transkribering av P1.
87 Transkribering av P7.
8 Transkribering av P8.
8 Transkribering av P1.
% Transkribering av P6.
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nanting och da valde jag ved-emojin (&).”%! En deltagare tog dven upp att han
kunde visualisera sig sjélv i ljudmiljon och gjorde sina emojival utifrin detta. "For
mig sa var det sa att det var jag som var ute vid en brasa ute i skogen och dar finns
det tra () och ved (®).”%2 En deltagare stack ut ur majoriteten d& hon var oséker
pa om det var en brasa som sprakade eller om det var nagon som slog pa nagot.
’Sen lét det d&ven som att man slog pa nagonting och da borjade jag tdinka om det
kanske &r en eldbrasa eller ar det att man gar pa en massa kvistar, jag visste inte
riktigt s jag tankte pa alla de dar tre (@)(B) (@)%

Det fanns &ven en del emojier som vissa deltagare sjdlva lade till, dven fastén de
inte horde nagot ljud som tydde pa att det avbildade objektet faktiskt fanns dar.
»Sen har vi en liten ekorre (9§) och da tankte jag nér jag fick den har skogs-
kénslan att det kanske springer runt en liten ekorre dven fast man inte horde den,
men jag fick 4ndé en kinsla av den.”% En annan motiverade valet av 6verflodiga
emojier som en slags forstarkare pa att dessa emojier dven finns med i skogen som
Ljudmiljo 1 ska gestalta. ”Jag valde dessa for att de var dem jag associerade direkt
med ljudet. Jag markte direkt att jag var ute i skogen. (...) Och sen ekorren (99).
Alla de hér &r ju varelser som finns i skogen (99), (@), @), (3m), (2).”% En tredje
havdar att hon lade till en extra emoji efter att ha skrollat igenom emoji-
tangentbordet en extra gdng. ”Nér jag skrollade igenom djuravdelningen pa emoji-
tangentbordet sa tankte jag att det finns séakert en liten igelkott (@) dar dven fast

man inte hor den.””%

Manga av deltagarna lade till extra emojier for att antigen forstarka en emoji som
sattes ut innan eller for att forstarka hela helheten av de emojier som blev valda.
*De nistkommande 6-7 emojierna var de samma tanke bakom (€8 2 8 % @)
da de alla representerar skogen for mig. Alla dessa var samlade pa samma stélle i
emoji-tangentbordet sa nar jag hittade en jag tyckte passa in sa var de bredvid

ocksa passande.”® ” [...] och den andra emojin () &r nog bara med for att

% Transkribering av P3.
92 Transkribering av P2.
% Transkribering av P4.
% Transkribering av P1.
% Transkribering av P2.
% Transkribering av P6.
% Transkribering av P3.
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forstarka att gran-emojin symboliserar skog da det finns mer grént i en skog som

inte bara ar granar.%®

En deltagare kopplade emojin Camping (£4) till att det finns en eldstad som
brinner. Detta i sin tur leder till en tankebana dar tanken borjade med att identifiera
ljudet av en eld som sprakar till att tdnka att det eldas i skogen borde elden vara i
en lagerplats. " Taltet (£4) valde jag for att man kan talta i skogen, och nar man val

téltar sd dr det inte helt omdjligt att man eldar i samband med tiltningen.”%°

En annan deltagare tog upp att det kanske kan finnas en omedveten
bakomliggande tanke med vissa av emojierna. ’Nja, inte i borjan, jag sag att det
fanns flera trad men jag tror nu i efterhand att jag kan ha haft en baktanke med att
koppla granen () till Sverige flagan (se) d& det kanns for mig som att det &r
varat nationaltrad, eller snarare ett trad som jag kopplar till Sverige da vi tjanar

ganska mycket pengar pa vara skogar utomlands.”1%

Att det fanns vissa emojier som deltagarna saknaden var det ingen fraga om i bada
ljudmiljéerna men tva av deltagarna valde emojin Feather (&) for att gemensamt
symbolisera alla faglar som kvittrade och kraxade i Ljudmiljé 1. ”Och sedan s&
valde jag en fagelfjader (&) for att det ar en massa fagelkvitter och en kraka som
kraxar. Jag tyckte att det inte fanns nagon passande fagel sa da valde jag
fjidern.”1%1 » Men jag valde fjidern (&) for att jag horde en hel del faglar i miljon
dar det var en blandning av kvitter och krax. Jag hittade ingen specifik fagel som
jag tyckte passade in sa da valde jag fjadern for att den &r gement med alla

faglar.”10?

% Transkribering av P5.
% Transkribering av P3.
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3.3 Ljudmiljo 2

Aven i Ljudmiljo kan fragestallningen vilka emoji-monster kan identifieras inom

de enskilda ljudmiljéerna besvaras med Tabell 1:4 — Emoji-redovisning av

Ljudmiljé 2.
Resultat ira Enst ierilj
Emojier Antal  Emoji namn Emojier  Emoji namn ‘ Emojier  Emoji namn
| Anvindq emolin trigx Sun = Cocktail Glass
i 6 Radio Al | ==
’ Leafy Green * Woman dancing
a 4 Shallow Pan of Food :
Carrot Right arrow
}J‘) 4 Musical Notes ’. . | a
0N Four o’Clock Woman
@ 3| Timer Clock (& » (3]
o Face Savoring Food <5 Bowl with spoon
|§ 2 Musical Score Fork and knife with A |
plate | > Cucumber ﬁ Houses
! 2 Fork and knife with plate 2 o)
< | Alarm clock Chair
= 2 Canned food 2 8 | R"
et ’ Microphone Q Cooking
("‘ 2 Salt 2 |
s | : Studio Microphone File Cabinet
a 2 Cookie 2 g | B
4 Guitar Egg
- 2 Hot beverage 2 e
I | Drum Pie
= 2 Man cook 2 - | i
i b Spoon A Y Kitchen knife
a 2 Bubble tea 1 » L
! I Door = Flag: Sweden
‘ 2 Red apple 2
:. 2 Fork and Knife 2

Stiende stapeldiagram

Tabell 1:4 — Emoji-redovisning av Ljudmiljo 2
Det som gar att tyda fran Tabell 1:4 &r den mest anvanda emojin i Ljudmiljo 2 ar

Radio (€3) och den populiraste motiveringen till varfor deltagarna valde den

emojin ar att deltagarna verkar ha en denotativ koppling. ”Och jag horde radion i
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bakgrunden (¢%)). Jag valde emojierna baserat pé& vad jag ordagrant horde.”1%3 De
flesta av deltagarna verkade para ihop radio-emojin med ljudet av ett radioprogram
som gar att hora i bakgrunden i Ljudmiljo 2. I slutet pa radion sé borjade de prata
istallet for att spela musik s& da lade jag till radion (£3) ocks4.”%* Andra verkade
koppla helheten av radioljudet som en direkt koppling till den specifika emojin i
fraga. ”Jag valde radion ((5)) da det lat som en radio som spelade i

bakgrunden.”10

Musical notes (E8) och Radio (€3) var tv& emojier som ibland anvandes enskilt
eller tillsammans for att beskriva den diegetiska musiken i bakgrunden pa
ljudklippet. I slutet pa ljudklippet hors en radiopratare som borjar tala. ”Men jag
bérjade med en liten notsymbol (E§8). Just for att personen lyssnar p& musik. Men
jag skulle vilja haft en liten radio eller stereo men jag vet inte om det finns men jag
hittade ingen. Sa darfor valde jag noten. [...] Jo, men titta, vad bra, da lagger jag
till den ocksa (€5).” 1% En annan deltagare introducerade emojin Microphone
(&) i kombinationen med Musical notes (E§8) och Radio (€5) for att vara mer
detaljerad med vad som hon horde i Ljudmiljo 2. ”Det forsta jag la mérke till nar
jag borjade lyssna var musiken i bakgrunden sé det ska noterna symbolisera (88).
Sen var det 4ven ndgon som sjéng och darfor kom mikrofonen med (&), for att
fortydliga att det var séng med. Noterna kanns mer instrumentala. Sen radion (£5)
tog jag for att det Iat som att man lyssnade fran en stereo sa darfor valde jag att ta
med den. Jag ville fortydliga hur det 1it.”1%7 *Timer clock ((£)) var en emoji som
valdes pé liknade denotativa anledningar som emojin Radio (¢5)) Precis nér jag
hittade radio-emojin sa ringde en klocka sa da valde jag emojin som ser ut som en
timer ((5)).”108

Shallow Pan of Food (€)) var den nast mest anvanda emojin som deltagarna
valde for att beskriva Ljudmiljé 2. ”Och en gryta med mat i (€)) just for att det
later som att det lagas mat. Att jag summerar i slutet att det blev en gryta i slutet.

Men man horde ocksa ugnen som dppnades men jag hittade ingen bra emoji som

103 Transkribering av P8.
104 Transkribering av P6.
105 Transkribering av P3.
106 Transkribering av P1.
97 Transkribering av P4.
108 Transkribering av P6.
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skulle kunna representera det ljudet. Jag tankte att det kanske blev en gryta i slutet
men att det 14t som att det var ndgot som lagades i ugnen.”'% Andra valde den for
att visa att de horde ljud av en ugn som anvéndes. ”’jag horde att dom anvéande
ungen sa da tankte jag pa grytan (€)), fast den anvinder man pa spisen.”1% En
tredje ville beskriva ljudet att kastruller som hordes 1 ljudklippet. “Ja, jag horde en
kastrull, s& emojin som ser ut som en gryta (€)) var forsta basta kastrull jag kunde
hitta.”*'* Medan den fjarde deltagaren hade liknade tankar om att koppla ihop
emojin Shallow Pan of Food (€)) med metalliska kastrulljud men ville vara tydlig
med att hon inte valde den for att ndgon lagade mat i ljudklippet. ”Sen tyckte jag
att jag horde typ en kastrull s& d& kom emojin som ser ut som en gryta in (€)), jag
tog den inte for att jag fick intrycket av att man lagade mat utan det l&t bara som

att nigon stillde fram en kastrull eller nigot liknande.”!?

I Ljudmilj6 2 var majoriteten dverens om att ljudmiljon utspelade sig i ett kok dar
en person lagade mat eller bakade nagot men en av deltagarna fick associationer
till en helt annan milj6. ”Forst tyckte jag att det 14t som att nagon gjorde sig
iordning till en fest och dé tankte jag att hon kanske satt ddr med ett vinglas (Y)
och lyssnade p& musik (g88) som man hér i bakgrunden. Hon satt dér och
sminkade sig och gjorde sig redo for att g& ut och dansa pa en fest (& ).”1!3
Hennes tankar gick fran en ljudmiljé som paminner om ett badrum till ett kék och
detta visar hon med de emojier hon valde att beskriva Ljudmiljo 2 med. ”Men sen
kom den har pilen (&) in for att visa att vi gick vidare till en annan miljé dar vi
hor en kvinna baka kakor. Varfor jag sager hon ar for att jag fick intrycket av att
det &r en kvinna som finns i ljudklippet s darfor valde jag tjej-emojin ((=)). Hon
lyssnar ocksé p& musik (&88) och bakar kakor (@) fick jag intrycket av.”14

Det fanns dock blandade asikter om det var nagon som lagade mat i koket eller om
det var nagon som bakade. De emojier som deltagarna valde med for att gestalta
momentet bakning i ljudmiljon var Cookie (&)), Hot beverage (»), Red apple
(W), Egg () och Pie (). Ljudet av ett 4gg som klacks verkar dock vara det som

109 Transkribering av P1.
110 Transkribering av P3.
11 Transkribering av P6.
112 Transkribering av P4.
113 Transkribering av P5.
1% Transkribering av P5.
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triggar igang deltagarnas associationer till att [judmiljon hor till ett kok som
anvinds for bakning. ”Sen tyckte jag att jag horde ett 4gg klackas och da tinkte jag
att personen kanske bakar ndgonting s& da valde jag den smaskiga emojin (@)
och kakan (@) och kaffet ((»).”115 En annan deltagare kopplade ljudet av ett 4gg
som kldcks till att personen i Ljudmiljo 2 bakar en paj. ”Sen s& horde jag nagon
som knackte ett 4gg (()) da direkt s& borjade jag d att tanka pé paj (). Efter det
horde jag ngon skala nagot som jag tror var ett dpple () och sen sé& borjade de
skara ndgonting som kanske skulle kunna vara dpple som nyss skalades sa dar for
valde jag kniven (X).” 116

Medan de emojier som deltagarna valde for att visa att det var ett kok som nagon
lagade mat i var Shallow Pan of Food (€)), Man Cook (& @), Canned Food
(2), Leafy Green (&), Carrot (), Cucumber (), och Cooking (Q).

»Jag valde den kocken (& Q) eftersom det 4t som han lagade mat, s& dé tankte
jag pa en kock, djupare &n sa var det inte men resterande emojier valde jag baserat
pa saker jag horde.”*'” Manga av deltagarna verkar ha gjort sina emojival utifran
vad de denotativt horde nar de val stallt in sig pa att ljudmiljon gestaltade ett kok
som anvandes for matlagning. Mer om de konnotativa och denotativa valen

kommer att diskuteras i ndstkommande kapitel om uppsatsens analys.

135 Transkribering av P2.
118 Transkribering av P8.
147 Transkribering av P3.
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4.0 Analys

Med utgangspunkter fran Theo Van Leeuwens och Anders Bjorkvalls perspektiv
inom socialsemiotiskten sa anses alla emojier som semiotiska resurser i
textbaserade konversationer.'18 | mitt experiment med tva olika ljudmiljoer gar det
att anvanda sig av den ideationella metafunktionen da emojier forst och framst kan
ses som versioner av omvarlden som Anders Bjorkvall skriver om. Det som dock
ar intressant med emojier som forestaller de klassiska gula-ansiktes-smileysarna ar
att de visualiserar emotioner vilket skulle kunna ses som en version av omvarlden.
Inom den ideationella metafunktionen kan de sprakliga processerna knytas till mitt
experiment da fokus ligger pa vem som gor vad mot vem, vem som tanker pa vad,
hur ndgonting &r eller vad nagonting har, precis som i de andra processtyperna,
men i den sprakliga processen &r det materiella, mentala, relationella och verbala
processtyper som analyseras.!'® Representationen av varlden via emojier hos de
mentala och relationella processtyperna kan formedla vem som gor vad mot vem,
vem som tanker pa vad, hur nagonting &r eller vad nagonting har nar en ska tyda
emojier i olika sammanhang. Emojier skulle kunna representera den sociala
omvaérlden for dem som laser in dem i sociala kontexter dér tonalitet knappt finns.
Emojierna interagerar med oss mottagare sa vi forstar vad de vill formedla genom
att visa den sociala omvarlden fran ett annat perspektiv. Detta kommer vi att ga in

lite djupare pa i de konnotativa och denotativa emoji-valen som deltagarna gjort.

Inom den textuella metafunktionen &r det primara syftet att en text ska knyta ihop
sprakets bestandsdelar till en fungerade helhet, alltsa skapa en mening for
mottagaren.*?° Emojier kan betraktas som ett eget sprak vilket leder till att det
eventuellt finnas en slags vett och etikett inom emojibruk istallet for en mer strikt
grammatik da emojier gar att anvanda pa sa manga olika satt inom olika sociala
kulturer och subkulturer, likt kroppssprak och tonfall i rosten fast i digital text.
Detta vett och etikett bor, som i den textuella metafunktionen, vara tydlig i sitt
sprak vilket satter mottagarens sociala kunskaper pa prov. Vare sig det & med
kontraster eller inte maste emojierna bidra till ett meningsskapande hos bade
mottagare och sandaren som knyts ihop pa ett fungerande sétt sa att bada parter

118 Se teorin pa sida 10.
119 Bjarkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 61.
120 Bjgrkvall, 2009, Den visuella texten, s. 12.
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forstar vad den ena séager sa att den andres reaktion hor till kontexten. Detta géller
de flesta typer av kommunikation som emojier hor till, det vill sdga &ven inom de
tva ljudmiljoer som deltagarna i mitt experiment fick emojisatta. Denna semiotiska
resurs som i kombinationer av andra emojier kan symbolisera versioner av
omvarlden verkar styras av lika konventioner beroende pa i vilket ssmmanhang de
anvands. Denna vett och etikett inom emojibruk skulle kunna ses som en
representation av den sociala omvarlden for dem som laser in dem. | mitt
experiment sa finns den sociala aspekten av att deltagarna ska beskriva vardera

ljudmiljo med de emojier som de sjdlva valt ut.

Fran Ljudmiljo 1 tog vi med oss vetskapen att de flesta av deltagarna verkar ha
starka associationer mellan skog och trad som ser ut som granar. Har antar jag att
just emojin Evergreen Tree (£) fir oss manniskor som bor i ett taiga-omréade’2!
att tanka pa skog da detta &r malgruppens *normala’ biom. Diremot ér dven taigan
den storsta land-biomen som finns pa var planet, sa det kan aven vara sa att
manniskor som inte bor i eller & uppvuxna i nordiska barrskogar har samma
associationer som deltagarna i detta experiment. Detta fanns dock en deltagare
som inte valde att beskriva Ljudmiljoé 1 med en gran-emoji.

”All skog innehéller ju inte bara granar. Jag valde () for att det utspelar sig ute i
naturen.”22 S& for vissa verkar inte Evergreen Tree () vara en direkt association
till just ljudmiljon skog men fér majoriteten i mitt experiment kan slutsatsen dras

att en gran-emoji ar lika med skog.

Manga av deltagarna verkar motivera att det gar att konstatera rent konnotativt att
miljén skog associerats till gran-emojin men att Fire (&) och Wood (&) ar mer
denotativa da deltagarna kopplade dessa till elden som sprakade i Ljudmiljo 1. Det
gar sakerligen att koppla dessa emojier pa ett konnotativt plan ocksa da det gar att
elda fler saker 4n bara vedtran. Av min egen erfarenhet har emojin Fire (&)
anvants i sammanhang for att konstatera nagot som ar hett pa ett attraktivt satt, att

nagon &r on fire?® eller att nagot ar lit.!?* Sa de emojier som vissa av deltagarna

12 Taiga &r en biom som framst karaktariseras av barrskog.
122 Transkribering av P8.

128 On fire betyder nar ndgon gor valdigt bra ifran sig.

1241 it betyder att nagot eller ndgon &r haftigt eller lackert.
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valt pa denotativ grund kan ha en majlighet att kunna anvandas inom en

konnotativ tolkning beroende pa kontexten som emojin i fraga anvands.

De emojier som anvandes for att beskriva fagelljudet i Ljudmiljo 1 var Feather
(@), owl () och Bird (&\.). De tv& emojierna (&) och Owl (@) motiverades
som konnotativa val for att beskriva faglarna i miljon da deltagarna valde dem for
att de horde fagelkvitter och krax. Medan emojin Bird (&) var ett denotativt val
for att beskriva faglarna som hordes i ljudklippet. Jag skulle séga att det inte finns
nagon tillrackligt lampligt emoji pa emoji-tangentbordet som beskriver
fagelkvitter, fagelsang eller latet av en korp som kraxar. Detta har jag inte tagit
hansyn till under gestaltningsprocessen sa det har varit intressant att se hur
deltagarna har gjort for att 16sa detta problem med att emoji-tangentbordet ar

relativt begransat till viss del.

De emojier som valdes for att visa att Ljudmiljo 1 utspelar sig i trevliga
véaderforhallande var Sun (£*) och Sun with face (€2). Dessa valdes pa en
denotativ grund da de flesta av deltagarna som valde att ha med dessa bland sin
emoji-sattning utrycker att de inte hdrde nagot som tyder pa otrevliga
vaderforhallanden sa da antog de att det maste vara soligt ute i Ljudmiljo 1. Jag
kan &ven tdnka mig att den romantisering vi har av skogen i dagens samhalle
kanske har en undermedveten paverkan pa att deltagarna valde att ta med dessa

sol-emojier.t?

P4 var en av deltagarna som hade en spdnnande emoji-kombination med emojierna
Microphone (&), Musical notes (E§8) och Radio (€5). Som hon ndmnde tidigare
under rubriken Ljudmiljo 2 sa separerar hon bakgrundsljudet i sang med mikrofon-
emojin (&), den instrumentala musiken med not-emojin (E88) och radioprataren
med radio-emojin ((5)). Dessa tre samverkar p ett relativt detaljerat plan far jag
intrycket av da hon beskriver de olika momenten i bakgrundsljudet hos Ljudmiljo
2. Hennes emojival sar bade konnotativa och denotativa. Den konnotativa delen

gar att se hos mikrofon-emojin, P4 kopplade den till en rést som sjunger men

125K yusla, Tommy, Nar man talar om trollen — Den fértrollande skogen, https://narmantalaromtrollen.podbean.com/e/den-
fortrollande-skogen/ (Hdmtad 9/7-2021).
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emojin i sig avbildar bara en mikrofon som kan anvandas likaval till tal som sang.
Emojin Musical notes (E88) skulle jag dven klassa som konnotativ i detta
sammanhang da hon har motiverar den som en indikation pa att det finns
instrumental musik men den skulle lika garna kunna betyda klassisk musik eller

linkande.

Emojin Shallow Pan of Food (@)) motiverade deltagarna som en indikator pa att
antingen en ugn anvandes eller att aktiviteten matlagning agde rum i Ljudmiljo 2.
Denna ljudmiljé hade dock samma problem som Ljudmiljo 1 hade med faglarna,
det finns i dagslaget ingen ugn-emoji eller spis-emoji pa Apples emoji-tangentbord
vilket jag inte hade tagit hansyn till nér jag skapade denna ljudmilj6. Det var lika
intressant att se hur deltagarna loste problemet pa emoji-bristen har med. Det fanns
dock skilda asikter om det var matlagning eller bakning som &gde rum i Ljudmiljo
2 bland deltagarna. Detta kan bero pa att deltagarna associerar olika beroende pa
vilka erfarenheter och minnen de b&r med sig sen tidigare. Nar jag spelade in ljudet
for att gestalta ljudmiljon kok bakade jag muffins for att samla pa mig de
ljudeffekter som behdvdes. Det fanns dock en deltagare som hade dock en
utskickade emoji-sattning pa Ljudmiljo 2 da hon gick fran att associerade sig en
kvinna som sitter framfor en spegel och sminkar sig i ett badrum eller sovrum
tillsammans med ett glass vin till hands och musik i bakgrunden.?¢ Men hela
ljudmiljon forandrades efter en stund till att det var en kvinna som bakade i ett
kok. Hon gestaltade &ven detta med sin emoji-sattning genom att ta anvanda sig av
en emojin Right arrow ([&) d& hon visade att miljon forandrades fran att en
kvinna sitter framfor spegeln och sminkar sig till att en kvinna star i ett kék och
bakar. Anledningen har sannolikt att géra med deltagarens minnen, for denna
deltagare var det kanske just radion som spelar musik i bakgrunden som véckte
starka associationer och tankar till att gora sig i ordning for en fest. Men nér ljud
av elvisp, kokstimer och en ugn som éppnas och stiangs hordes sa kanske det var
da ljudmiljon forandrades for deltagaren. Detta fenomen var ovantat da jag trodde
att alla deltagare skulle uppfatta de tva ljudmiljéerna lika men att emojisattingen
skulle bli nagot olika. Tidigare i texten tog jag upp att emojier ar hart strukturerade

av lingvistiska och sociala kontexter, och aven av kulturella och personliga

126 Se transkribering av P5 under rubriken 3.3 Ljudmiljé 2 i denna uppsats.
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konventioner som Elena Giannoulis och Lucas R.A. Wilde skiver om.'?’ Vilket jag
haller med om, personliga konventioner kanske ligger som grund inom detta
fenomen om emojier kopplat till ljud och mer forskning kérvs nog for att faststélla
om detta fenomen faktiskt ar hallbart pa sa vis att emojier eventuellt kan
komplettera ljud pa online plattformar dar ljud vanligtvis spelas upp men inte alltid

gor det.

127 Elena and R.A. Wilde, 2020, Emoticons, kanemoji and emoji the transormation of commuication in the digital age, s 4.
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5.0 slutdiskussion

Syftet med denna uppsats var att ta reda pa vilka emojier som skulle viljas ut till
specifika ljudmiljoer och varfor dessa emojier beskriver de specifika
ljudmiljéerna. Sammanfattningsvis gar det att konstatera att det ar mojligt att ta
reda pa vilka emojier som associeras till vad pa ett konnotativt plan och vilka
emojier som kan kopplas samman pa ett denotativt plan.*? Daremot anser jag att
det behdvs en kvantitativ studie for att bekrafta om min undersékning gar att
applicera pa den totala massan av malgruppen unga vuxna i Sverige. | denna
slutdiskussion kan vi ga tillbaka till uppsatsens fragestallningar som var, hur olika
ljudmiljoer kan emojiséttas, vilka emoji-monster som kan identifieras inom de
enskilda ljudmiljéerna och vad i ljudet som vacker associationer till de emojier
som deltagarna tolkar gemensamt. De emoji-mdnster som identifierades hos de
enskilda ljudmiljoerna gar att av i Tabell 1:1 och en kortare forklaring kring de
konnotativa respektive denotativa, samt vad i ljudet som vacker associationer till
de emojier som deltagarna tolkar pa ett gemensamt sétt kommer kort att ga igenom

en sista gang i nastkommande underrubriker.

De emoji-monster som identifierades av deltagarna leder tankarna vidare till om
samma koppling mellan emoji och ljud kan ske at andra hallet. Alltsd om emojin i
fraga visas forst och en person som sedan far fragan om vilka ljud som passar in.
Min hypotes ar att deltagaren i ett sdnt experiment inte skulle svara det samma
som i mitt experiment dar ljudet hordes forst och sedan valdes emojin till ljudet.
Detta for att bilder har mer information men en mindre associationsyta och ljud har
mer associationsyta och mindre information som jag ndmnde tidigare i denna
uppsats utifran Dykhoffs bok.?° Detta fenomen skulle dock vara spannande att

forska vidare kring i framtiden.

5.1 Emojier med konnotativ koppling
De gemensamma emojier som jag kunde se en konnotativ koppling till &r

Evergreen Tree () som associeras till skog tillhérande biomen taiga, emojierna

128 \/an Leeuwen, 2005, Introducing social semiotics, s. 37.
129 pykhoff, 2002, Ljudbild eller synvilla? en bok om filmljud och ljuddesign, s. 63.
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Sun (£>) och Sun with Face (&) som kopplas till soligt vader. Shallow Pan of
Food (@) forklarade deltagarna som att aktiviteten matlagning symboliserades av
denna emoji. Feather (@) var en homogen® symbol for fageldjur, i detta
sammanhang fagelsang men dven att det fanns faglar narvarande, eventuellt att det
finns flera olika arter av faglar narvarande och/eller sjungande. Right arrow ([&)
anvandes for att visa att fenomenet gar fran A till B beroende pé vad som &r pa
héger och vanster sida om denna emoji. Hot Beverage (») anvandes for att
utrycka fikastund och emojin Woman Dancing () anvandes som en synonym till
fest. De emojier som valts pa ett konnotativt vis ser jag samband mellan den
ideationella och textuella metafunktionen som Bjorkvall skriver om. De
konnotativt valda emojierna verkar deltagarna vilja ska knyta ihop helheten av
deras emojival pa ett meningsfullt sétt for dem sjéalva. Bjorkvall tar upp att den
textuella metafunktionen handlar om att knyta ihop spraket pa ett meningsfullt
vis.13 Deltagarnas motiveringar till deras olika emojival tydde pa att de valt som
de gjord for att skapa mening for dem sjalva med att blanda in konnotativt
tankande. Den ideationella metafunktionen handlar daremot om att skapa versioner
av omvarlden.132 Emojier som Evergreen Tree (4} ) verkade deltagarna vélja for
att indikera att ljudmiljon gestaltade en skog. Tillsammans med fler emojier sa
skulle jag pasta att varje emoji-sattning av de tva ljudmiljoerna &r olika versioner

av omvarlden.

5.2 Emojier med denotativ koppling

Den denotativa kopplingen var den populdraste motiveringen fran alla deltagare.
Kommentarer som ”jag valde den for att jag hérde det” fanns det gott om och
darfor finns det mer emojier som &r valda av den orsaken &n emojier som &r valda
pa ett konnotativt satt. De emojier som valdes av flera deltagare var Wind (£2) for
att det hordes lite vindsljud i Ljudmiljé 1. Radio (%)) valdes for att det fanns en
radio som spelade musik och hade lite dialog med i bakgrunden pa Ljudmiljo 2.
Musical Notes (g88) och Musical Score (E8) valdes d& musik hérdes fran radion i
Ljudmiljo 2. Timer clock ((5)) valdes d& deltagarna hérde en timer som tickade

och ringdes i kombination till att ljud fran ugnen 6ppnades och stangdes. Emoji-

130 Ordet homogen anvindes i denna uppsats som definitionen pé att nagot &r enhetligt.
131 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten, s. 12.
182 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 60.
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kombinationen Fire (&) och Wood (&) valdes da de hérdes att det var en brasa
som brann i bakgrunden pa Ljudmiljo 1. De emojier som valdes pa denotativa
grunder ser jag ett samband med att deltagarna verkar vilja koppla ihop enstaka
ljud som beskriver ljudmiljon till en eller flera emojier som representera
omvérlden. Den ideationella metafunktionen som Bjorkvall skriver om skulle
kunna vara den metakunskap som deltagarna anvander sig av for att beskriva de
tva ljudmiljéerna med emojier som har en denotativ koppling da det denotativa vill
beskriva sakligt hur nagot &r och den ideationella metafunktionen handlar om
versioner av omvarlden.'32 Jag tror att &ven om deltagarna enbart skulle beskriva
de tva ljudmiljoerna med enbart denotativt valda emojier sa skulle deras emojival
inte ser exakt likadana ut, vilket den ideationella metafunktionen skulle kunna

forklara med de olika versionerna av omvérlden. Detta &r dock bara en hypotes.

5.3 Emojier som deltagarna valde med fantasin

Det fanns en del emojier som deltagarna valde med motiveringen ”jag kan tanka
mig att...”. Detta var alltsa emojier som deltagare lade till d&ven fastan de inte
horde nagot ljud som tydde pa att det avbildade objektet faktiskt fanns déar. Jag
skulle saga att de emojier som deltagarna lade till utan nagon direkt konnotativ
eller denotativ koppling bara bidrar till deras egen upplevelse 6ver ljudmiljon nar
ljudet val hors. Om ljudet inte skulle finnas nar det bara finns videoklipp och
emojier som ska forsoka fa malgruppen att forsta vad for emotioner och tonalitet
som ska tas in skulle jag kalla dessa emojier dverflodiga da de bara beror ett fatal
personer i min undersdkning. Om exempelvis emojierna Chipmunk (§§) och
Hedgehog (&) anvénds i syfte av att beskriva en milj6 finns moéjligheten att tittaren

forvantar sig att fa se en ekorre eller tror att det gar att hora en.

Jag anser att den emoji som deltagarna lagt till med denna motivering ar
problematisk da den &r sa pass personlig att det ar svart att forutse om en annan
person fran samma malgrupp skulle kunna forsta vad emojin i fraga skulle
kommentera. De emojier som valts ut konnotativt och denotativt tror jag gar att

applicera med ett lyckat kommunikationsresultat. Samtidigt sa skulle detta vara en

133 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 60.
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spannande undersokning for att ta reda pa var gransen for konnotativt valda

emojier gar.

Det jag tar med mig fran mitt experiment ar att deltagarna kan bli paverkade av
senast anvanda emojier pa emoji-tangentbordet. I mitt fall hade det varit lattast att
lata deltagarna anvande sina egna smarttelefoner for att emojisatta de tva
ljudmiljéerna men att ha en smart telefon eller surfplatta som kunde nollstélla efter
varje intervju hade nog varit det optimala for att inte paverka deltagarnas resultat
med en utomstaende faktor som exempelvis att se vad tidigare deltagare valt.
Utover det skulle jag nog ha skapat de tva ljudmiljéerna utifran nagra emojier som
jag valt ut denotativt for att minimera problemet av att det fanns en emoji-brist
enligt deltagarna. Det vill séga att vissa emojier saknades som exempelvis en ugn
eller specifika faglar, eller fagelsang. Samtidigt var det dock intressant att se hur
deltagarna loste problemet med emoji-bristen genom att antingen vélja
kombinationer av emojier eller en enstaka emojier for att kommunicera det som

uppfattades fran de tva olika ljudmiljoerna.

Som jag namnde i teoridelen i denna uppsats sa ser jag pa semiotiska resurser som
byggstenar.'3* Dessa byggstenar innehaller olika artefakter av betydelsepotentialer
som deltagarna har sokt sig till eller sett nar de skrollat igenom emoji-
tangentbordet for att hitta de emojier som passar in i den givna kontexten. | detta
fall var den givna kontexten att deltagarna skulle anvanda emojierna for att
beskriva de tva olika ljudmiljoerna. Byggstenarnas olika artefakter kan vara allt
fran vilka farger emojierna har till hur 6gonbrynen ar formade pa de gula ansikts-
smilisarna exempelvis. De olika artefakterna i de semiotiska resurserna kan sedan
bidra till att kategorisera de olika emojierna i olika metafunktioner beroende pa
kontexten som de sétts in i och hur de ser ut. Som jag namnde tidigare fran
Bjorkvall sa innefattar den ideationella metafunktionen olika versioner av
omvérlden.*3® De gula ansikts-smilisarna ar ett bra exempel pa en visuell
gestaltning av olika emotioner som vi manniskor anvander oss av i kommunikativa
syften. Den har uppsatsens populdra emoji i Ljudmiljé 1 var Evergreen Tree (£)

som i sig skulle kunna fa en egen undersokning om varfor den ar sa kopplad till

134 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten — multimodal analys i praktiken, s. 14.
135 Bjorkvall, 2009, Den visuella texten— multimodal analys i praktiken, s. 60.
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just miljon skog och om den &r nagot mer romantiserad an neutral. Denna uppsats
har 6ppnat upp for mer fragor om emojier som kommunikativt fenomen hos mig.
Jag hoppas aven att jag kunnat inspirera andra till att fortsatta forska om emojier

kopplat till ljud eller bara som de ar i sin visuella kommunikativa form.
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Bilagor

Bilaga 1 — Fragor till intervjuerna

Bakgrundsfragor

Alder
Kon
Yrkesroll

Brukar du anvanda emojier i vardagen? | vilket syfte?

Fragor till ljudmiljo 1 och ljudmiljo 2

Varfor valde du som du valt? Ga igenom varje emoji for sig.
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