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Abstract

Uppsatsen undersoker vad binge-watching dr for ett fenomen, och nirmare vad som gor en
TV-serie binge-virdig. Kopplingar mellan element som dr forknippade med att gora en serie
beroendeframkallande, frimst cliffhangers undersokas pa en djup nivad. Medan tiden har
forédndrats har tekniken ocksa fordndrat hur det ses pa program frén nér de forst visades till
hur de konsumeras idag, fran att titta pa en svartvit box-TV till att titta pa en gigantisk
smart-TV med inbyggd video-on-demand. Olika berdttarmetoder fran “monster of the week”
till ndgot som har en beréttelse som ar tinkt att forbli sammanhédngande frdn borjan av serien
forklaras i denna texten, och paralleller dras mellan teknikerna och fenomenet

binge-watching.

Nyckelord: clifthangers, binge-watching, binge-worthy, férebadande, klimax,
platform, fenomen
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1. Inledning

Termen "binge-watching" &r ndgot som har dykt upp mer och mer under de senaste aren
medan streaming har blivit en norm, och ir ett otroligt intressant fenomen som drar till sig
uppmaérksamhet bland filmproducenter runt om i virlden. Binge-watching ar en term som
anvéands ganska ofta 1 dagens sprakbruk, och innebér att flera avsnitt ses fardiga under en
session.! Medan smartphones har blivit en norm, har det ocksa paverkat den vanliga
personens uppmérksamhetsspann bland anvéndare som anviander smartphones regelbundet.
Tekniken har utan tvekan paverkat hur TV-program konsumeras, med tanke pé att det nu ar
mojligt att titta pa en hel serie utan att behova vinta en vecka pa nésta avsnitt eller hyra en
DVD frén ndrmaste videobutik till vad den har blivit idag dér dskddaren har tillgdng till exakt
vad tittaren vill se nir som helst med plattformar som Netflix eller HBO-max. Vad dr det som
gOr att tittaren stannar kvar och ser flera avsnitt pa rad? Binge-watching har en néra relation
til det narrativa begreppet clifthanger, vilket dr ett fenomen som férekommer 1 6vergangen
fran slutet av ett avsnitt till ndsta avsnitt. Filosofen Peter Alward beskriver clifthangers som
ett vanligt inslag i narrativ fiktion, dir en berittelse stannar upp nér en central karaktér
befinner sig i en farlig situation eller kanske uppticker chockerande information. Ett exempel
Alward ger ar fran Sagan om de tvad tornen (2002), som slutar med att Sam f6rstar att Frodo
inte dr dod- utan snarare levande och hélls som finge av de onda orcherna i Cirith Ungol.?
Gallande TV-serier sa har dvergangen som sker fran ett avsnitt till ett annat har varit ett
element som verkligen drar betraktarens uppmaérksamhet, och inte minst nyfikenheten. Vad
som hénder fran ett avsnitt till ett annat, och hur berittelserna ar strukturerade for att bygga
upp till clifthangers eftersom att halla tittarnas uppmairksamhet utan tvekan &r en mycket
vérdefull teknik for filmskapare. Forfattaren Mareike Jenner ndmner att stora populdra
plattformar som Netflix, Amazon och Hulu anvander binge-modellen som ett sitt att publicera
innehall for att hélla tittarna kvar vid skidrmen.® Tre av de mest binge-worthy serierna ir
Sopranos(1999-2007), Breaking Bad(2007-2013) enligt vdlbesokta tv-sidor pa nitet som

looper.com®, och i nyare listor fran techradar.com har Squid Game (2021-) dykt upp som en

' Deborah Castro, Jacob M Rigby, Diogo Cabral and Valentina Nisi, "The binge-watcher’s journey: Investigating
motivations, contexts, and affective states surrounding Netflix viewing", Convergence: The International Journal
of Research into New Media Technologies, Vol. 27, no. 1, 2019, s.3

2 Peter Alward, "Cliffhangers and Sequels: Stories, Serials, and Authorial Intentions", Dialogue, Vol. 57, no. 1,
2017,s.163

3 Mareike Jenner, "Binge-watching: Video-on-demand, quality TV and mainstreaming fandom", International
Journal of Cultural Studies, Vol. 20, no. 3, 2015, s. 304-320.

* Duncan Carson, “Most bingeworthy dramas of All time,” Looper, Looper.com, September 2021.



av favoriterna nir det talas om serier som dr mest “binge-worthy”.” Dessa serier anvéinder
cliffhangers for att uppmuntra tittarna att kédnna behovet av att titta pd nésta avsnitt, och
darfor kommer de att undersdkas genom en narrativ och komparativ analys. For att fa en
bredare forstaelse for hur fenomenet cliffhangers paverkar binge-watching kommer en

narrativ analys att utforas med fokus pa cliffhangers fran tre olika serier fran olika tidsepoker.

1.1 Syfte och fragestillningar

Syftet med denna uppsats ér att fordjupa sig i och analysera exakt hur och om fenomenet
cliffhangers har fordndrats fran 1999 till 2021 i forhéllande till hur tekniken har utvecklats
under denna period, och vilken effekt detta har haft pa tittarna och tv-serierna. Malet ar att
komma fram till en slutsats som djupare forklarar hur cliffhangers paverkar fenomenet
bingewatching. Fenomenet som ska undersokas dr clifthangers, det vill sdga vad som hander i
slutet av ett avsnitt som far tittaren att undra vad som kan hénda nésta avsnitt. For att

undersoka detta fenomenet, sé ar fragestillningarna som foljande:
Hur har clifthangers utvecklats med tiden?

Tekniken har utvecklats en hel del under de senaste tva decennierna, vilket har fordndrat
tittarnas tittarvanor nér det géller att titta pd tv-program. Genom att fokusera pa hur
cliffhangers har fordndrats fran 1999-2021 i relation till teknikutvecklingen kommer analysen
att ha ett mer direkt mél. Genom denna fraga kommer det att undersokas hur tid och teknik
har paverkat fenomenet, med tanke pa den enkla tillgdngligheten som har kommit med
VOD-baserade plattformar som Netflix eller Amazon Prime och associerade funktioner som
automatisk uppspelning. Clifthangers har mdjligtvis inte samma funktion som tidigare, men
hur har det faktiskt fordndrats med tiden? Om man skulle titta pa en serie som Sopranos
(1999-2007) och anvinda tekniken som finns idag nir det giller autoplay-funktionen och
tillgdngligheten, hur fungerar cliffhangers som var tinkta att visas nista vecka nu, eftersom
tittaren kan vélja att titta pa ndsta avsnitt direkt? Idag lanseras serier for att visas pd en
streamingtjinst, till exempel som Squid Game (2021-) gjorde pé Netflix, men hur paverkar

detta clifthangers 1 motsats till dldre serier som inte lanserades med den nya tekniken?

5 Tom Power, “Best netflix shows: 30 Fantastic Series you need to binge watch,” TechRadar, TechRadar,
February 2022.



Vilket samband finns mellan clifthangers och fenomenet binge-watching?

For att forstd hur mycket fenomenen clifthanger och binge-watching fungerar tillsammans
kommer det att undersokas pa en grundlig niva genom en narrativ och komparativ analys av
hur stor effekt clifthangers har fran serie till serie, och hur mycket inverkan det har pa
fenomenet binge-watching. Syftet med dessa fragor ér att undersoka om det finns paralleller
som kan dras mellan olika serier och om de anvidnder samma typ av element/fenomen som
cliffhangers och om det har férdndrats 6ver tid. Genom att analysera vilken narrativ funktion
clifthangers har i tre populéra tv-serier fran tre olika tidsperioder kan jag komma till en
underbyggd slutsats om vilka dramaturgiska konsekvenser som “binge-watching” far for

dagens producenter.

1.2 Hypotes

Cliffhangers paverkar fenomenet binge-watching genom att manipulera tittaren for att kinna
behovet av att titta pd nésta avsnitt. Genom att bygga mot ett klimax som bryts av 1 tva delar
genom Overgangen fran ett avsnitt till ndsta, 4r anvindningen av cliffhangers i TV-virlden ett
verktyg som kan leda till att en serie blir en succe eller inte. Medan tid och teknik har gjort
framsteg med hur TV-program konsumeras idag nér askadaren tanker pa enkel tillgdnglighet
med VOD-baserade plattformar som Netflix eller HBO-max med autoplay av nésta avsnitt
kontrasterad med att behdva hyra serier frdn ndrmaste videobutik, eller vénta en hel vecka for
att titta pa nista avsnitt pd TV-kanaler som SVT. Flodet av ett avsnitt har ocksa varierat Gver
tid, innan det var vanligt med reklampauser, som har férsvunnit nér streaming tog dver. Det
verkar nu som att serier idag r lattsmaélta och uppbyggda pa ett séitt som gor det mer
attraktivt att se en hel sdsong 6ver en helg, och kanske som en {61jd &r inte lika minnesvérd
som serier tidigare, nir avsnitt sldpptes varje vecka, dar familjer och vinner samlades framfor
TVen for att se svaret pd forra veckans clifthanger. Har kvaliteten pa cliffhangers minskat
med tiden nér det giller hur minnesvérda de &r, eller ger den nya tekniken och tittarvanorna
ndgon form av nostalgi om hur man tanker tillbaka pa som setts tidigare? Hur skulle det se ut
om Sopranos slapptes till exempel 1 2021- skulle de dramatiska dvergdngarna vara lika

minnesvérda idag?



1.3 Avgransningar

For att avgrinsa detta projekt kommer det att undersdkas mer i fenomenet "clifthangers", for
att uppna ett resultat som &r littare att jaimfora for de tre serierna. For att det inte ska bli en
for stor analys &r det bara avsnittet som bygger upp till cliffhangerna som ska analyseras, och
inte nésta. Fokus kommer dé att ligga mer pa hur narrativet byggs upp mot ett klimax innan
avsnittet slutar, och inte pa hur resultatet av clifthangerna kommer att bli nér nésta avsnitt
borjar. Idag har streaming blivit normen, och som ett resultat av fenomenet binge-watching ar
overgangen fran avsnitt till avsnitt ndgot som bor undersokas pa en djup niva, sirskilt med
tanke pa den vanliga dskadarens tittarvanor och medievanor idag. Under en session med
VOD-baserade streaming plattformar som tittare pa en TV-serie stoter tittaren vanligtvis pa
fler clifthangers 1 6vergngen frén avsnitt till avsnitt dn vi gjorde tidigare pa grund av den
enkla tillgangen till ett stort bibliotek, och dr ett element som anvénds av filmskapare for att
halla tittarens uppmarksamhet uppe. For att se hur clifthangers har fordndrats i takt med att
sociala medier blivit mer och mer populéra ér det valt att undersdka serier som valts ut fran
1999 till 2021, och som ett resultat kommer det att vara tydligt att se om paralleller kan dras

mellan teknikutvecklingen och forindringarna av fenomenet cliffhangers.

2. Bakgrund

I bakgrunden kommer en redogdrelse att géras for de begrepp som anvénds och relevant
forskning och tidigare exempel pa clifthangers for att forstd amnet tydligt, sd att analysdelen
och malet for uppsatsen blir létta att forstd. Den historiska utvecklingen av TV-tittande &r en
viktig del av projektets syfte, med hiansyn till att tre olika serier frin olika tidsperioder

kommer att analyseras.

2.1 Centrala begrepp

Binge-watching dr en ny term som har fétt stor spridning och anvénds ofta pa dagens sprék,
och innebdr att man vid ett och samma tillfélle ser flera avsnitt utan att gora nigra ldngre
avbrott. Termen har dykt upp tillsammans med den nya tekniken, med VoD (Video on
Demand) vilket innebér att askddaren kan titta pa filmer eller tv-program &ver Internet nir
som helst med plattformar som Netflix, HBO-max eller Amazon Prime som exempel. Innan

VoD-plattformar blev en norm var det vanligt att titta pa linjar TV, som ocksa beskrivs som



"vanlig" TV, dér TV:n sattes pa en kanal som f6ljde ett program vid vissa tidpunkter och
visade utvalda program, utan att tittaren hade ndgon form av kontroll 6ver vad som visades.
Det var helt normalt att behdva vinta en hel vecka for att titta pa nista avsnitt av en tv-serie,
vilket dr néstan otinkbart idag eftersom vi har saker som automatisk uppspelningsfunktion
som spelar ndsta asvnitt direkt nér tittaren anvdnder VOD-tjanster som Netflix och Amazon
Prime- vilket har lett till ett fenomen som kallas "ett avsnitt till" som ofta anvinds i samband
med binge-watching, dir man bara behover titta pd "ett till" avsnitt innan man avslutar
visningssessionen. En sak som vicker betraktarens nyfikenhet &r att ta reda pa vad som
kommer att hénda i nésta avsnitt, dér ett annat fenomen dyker upp, sé kallade clifthangers,

som beskrivs som dvergédngen som sker fran ett avsnitt till ett annat.

2.2 TV-tittandets utveckling

Tv-tittande har fordndrats drastiskt under de senaste dren, med tanke pd den nya tekniken som
har dykt upp. Streaming har nu blivit en norm och &r en del av miljoner ménniskors vardag,
men sa var inte fallet tidigare nir streaming inte fanns. Enligt en studie “Predicting Popularity
of Video Streaming Services with Representation Learning: A Survey and a Real-World Case
Study” hade 2 miljarder ménniskor tillgang till Internet i 2012, vilket motsvarar 30 procent av
viarldens befolkning, och 2021 har den siffran utvecklats till 4,66 miljarder, med andra ord 60
procent av vérlden. Medan populariteten for internet har okat, har plattformar som Netflix
och Amazon Prime ocksa okat, med 208 och 200 miljoner abonnenter.® Tidigare var det
normalt att behdva vénta en hel vecka for att titta pd nista avsnitt av en TV-serie - vilket
innebar att utbyta meningar om vad som skulle hinda i nésta avsnitt med kollegor pa jobbet,
vanner och klasskamrater i1 skolan- vilket skapade en form av enighet och spanning. Ett bra
exempel &r fran TV-serien Dallas (1978-1991), dédr 350 miljoner ménniskor runt om i vérlden
tittade pd sdsongsOppnaren den 21 november 1980. Foregdende sdsong slutade pa en
dramatisk uppséttning déir en av de mindre omtyckta karaktarerna skots- utan att ndgon visste
vem som avlossade skottet, samma ar den 21:a mars. Under hela dtta manader ticktes det ofta
av media, dér fragan "Who Shot JR?" var huvudpunkten och anses som att vara en av de mest
kinda cliffhangers genom tiderna.” Cliffhangers verkar ha genomgatt en stor fordndring under

de senaste tvd decennierna. Nar man tanker pé cliffhangers dyker drama/thriller upp som

6 Sidney Loyola S4, Antonio A. Rocha, and Aline Paes, “Predicting popularity of video streaming services with
representation learning: A survey and a real-world case study,” Sensors, Vol. 21, no. 21, 2021, s.1.

" History.com Editors, “Millions tune in to find out who shot J.R.,” A&E Television Networks, History.com,
November 2009.



genrer som ofta anvédnde sig av clifthangers, men det var ocksa normalt i till exempel sitcoms
att ha clifthangers. Ett bra exempel &r fran serien Vinner (1994-2004) i avsnittet "The one
with Ross's Wedding", dér karaktiren Rachel inser att hon fortfarande 4r kér 1 Ross och flyger
till London dér Ross brollop pagér, och ser hur lycklig Ross faktiskt dr nir han gifter sig, sé
att tittaren tror att sagan om Ross och Rachel dntligen dr 6ver, en romans som har pagatt
under flera ar. Avsnittet slutar med att Ross gor ett misstag och séger Rachels namn vid

altaret, och med en bild av Rachels reaktion.

Idag behdver dskadaren for att titta pa nésta avsnitt att bara trycka pa en knapp eller lata
streamingplattformen spela upp det automatiskt, vilket innebair att titta pA TV-program 1
mycket snabbare tempo &n tidigare, som mojligen paverkar hur minnesvérd en serie &r 1
motsats till foregdende ar. Som ett resultat av streaming har vi forlorat samma spanning som
fanns tidigare, dér tittaren fick en hel vecka att tinka pa alla olika mojligheter till vad som
kan hénda i nista avsnitt, i sitt eget huvud. Har tekniken paverkat hur serier byggs upp nir det
géller story och clifthangers? Har kvaliteten pa produktionerna minskat- eller ar det hur

tittarna konsumerar materialet idag som far det att verka sa?

3. Teori

For att undersdka och analysera tre avsnitt ur serier med stor tidsskillnad ar det viktigt att f4
en djupare forstaelse for vilka narrativa modeller som har anvénts genom tiderna, och hur de
forhaller sig till cliffhangers. For att gora analysen littare att forsta kommer relevanta
narrativa begrepp som hjélper till att beskriva hur en episod dr uppbyggd att forklaras. Sjélva
ordet binge och modellen som f6ljer med det studeras, bade ur ett positivt och ett negativt

perspektiv.

3.1 Olika narrativa modeller

TV-kritikern Emily Nussbaum beskriver i sin artikel “Tune in Next Week™ clifthangers som
ett klimax brutet i mitten, till exempel en bomb som tickar, sedan blir skdrmen svart eller en
dam som kidmpar for att komma loss medan hon ligger pé tdgsparen medan tdget kommer i
full fart, sedan kommer texten "To be continued." Med andra ord, "vad hiander nu?". I den
digitala vérld som vi befinner oss i1 idag kan det innebéra att tittaren bara behdver trycka pé

"nésta" pa skdrmen, eller att dskddaren maste vinta tills nésta sdsong &r klar och lanserad,



vilket kan vara flera manader bort.® Dennis Broe skriver i sin bok "Birth of the binge: Serial
tv and the End of Leisure" om hur serier har fordndrats fran 1960-talet med serier som The
Fugitive (1963-67) till kabel-TV och Sopranos (1999-2007). Enligt Broe gar vi nu mot en
mer beroendeframkallande modell med den digitala tekniken som har blivit dominerande och
pekar pa en mer befriande visning av TV-serier.” Det dr mycket mer glidjande for tittaren att
veta att man har ett stort bibliotek med TV-program och filmer tillgdngliga vid vilken
tidpunkt som ar ldmplig for sig sjélva &n att behdva anpassa sig till en TV-kanals tider och
val. En annan intressant och relevant punkt som tas upp &r hur serier som True
Detective(2014) haller historien igdng och sammanhangande under en hel sdsong, medan Lost
(2004-2010) har en berittelse som varar under 7 sidsonger.'® Det dominerande inslaget bland
dessa dr den kontinuerliga berittelsen, som lénas fran en lang historia inom litteratur, film
och radio och som har genomsyrats av en densitet som fangar betraktarens uppmarksamhet
pé ett helt annat sitt én tidigare, enligt Dennis Broe.! Det dr mycket littare att hélla sin
uppmirksamhet uppe nir man tittar pa en serie som man har sett flera avsnitt av tidigare, med
hjilp av den kontinuerliga berdttelsen som anvinds i TV-serier. Nagot intressant att ta med
sig fran detta ar att tv-program definitivt har fordndrats med tiden, medan tekniken ocksé har
fordandrats. En annan form av strukturering av ett avsnitt kallas "Monster of the week", en
formel som anvéndes ofta tidigare, i serier som Buffy The Vampire Slayer (1997-2003) eller
Supernatural (2005-2020) dédr ett nytt monster eller skurk dok upp som besegrades under ett
avsnitt, och vanligtvis aldrig dok upp igen 1 resten av serien, medan huvudberittelsen
utvecklades. Detta sétt att berdtta historien hade férmodligen en storre effekt av
tillfredsstéllelse tidigare nér streaming inte var en norm, och tittaren var tvungen att védnta en
hel vecka for att titta pd nésta avsnitt, men kanske inte har samma effekt nu som man bara

kan hoppa till nédsta avsnitt direkt om man skulle stota pa en clifthanger.

3.2 Binge-modellen

Bloggaren Debra Ramsay beskriver sjdlva termen "binge" som nagot som ofta forknippas
med en form av skam, eller brist pa kontroll. Eftersom termen anvinds i samband med
TV-tittande tenderar den att involvera ett ohdlsosamt beteende, 1 motsats till nir det anvands 1

samband med att till exempel 14sa en novell. Det ndmns att en bok som man inte kan ligga

8 Emily Nussbaum, “Tune in Next Week,” Newyorker, The New Yorker, July 2012.
® Dennis Broe, Birth of the binge, (Wayne State University Press: Detroit, 2019).s.1
1 ibid s.1
ibid s.1



ifrén sig verkar ha ett hogre kulturell virde dn en TV-serie som man bara maste titta pa, vilket
leder till "binge-watching".”? Forfattaren Mareike Jenner belyser flera sammanhang som
binge-drinking och binge-eating och ndmner att termen binge betecknar sjélvskadande
beteende och ér till och med forknippat med sjukdomar som alkoholism och bulimi. Att
binge:a négot ir ett dverdrivet beteende som avviker frin normen." Ett mycket intressant
exempel som undersoks grundligt i artikeln “I hate binge-watching but I can’t help doing it:
The moderating effect of immediate gratification and need for cognition on binge-watching
attitude-behavior relation” dér frigan stélls mot hur en negativ instéllning till binge-watching
var relaterad till binge-watching beteende. Det visade sig att det fanns en koppling mellan
dem som hade en negativ instéllning till fenomenet var ocksd desamma som tillbringade mest

tid for att binge-watcha sjilva.'*

Binge-watching anvinds som en beskrivning for att titta pa till exempel en hel sdsong av en
TV-serie, och termen dok upp samtidigt som forsdljningen av DVD-box-set ndr man kunde
kopa en hel sdsong av en serie uppstod.'” Men hur ménga avsnitt maste man verkligen titta pa
for att réattfardiga att man kallar ndgot binge-watching? Ramsay nédmner till exempel att hon
tittade pa hela den forsta sdsongen av Supernatural (2005-2020) pa bara en dag, vilket
innebdr att titta pA TV 1 15 timmar 1 strick, medan i en studie som presenterades av Netflix
2013 definieras binge-watching av en majoritet av 73% som att titta pd 2-6 avsnitt av en serie
under en session.'® En slutsats som kan dras av detta ér att fenomenet binge-watching dr en
subjektiv term som forlitar sig pa tittarens medievanor, till exempel en person som ar fodd
och uppvuxen i en tid dd sociala medier &r en norm och kanske spenderar en stor del av sin
dag pa sin smartphone inte kommer att definiera att titta pd tvd avsnitt som binge-watching,
men en person som dr dldre och en del av en annan tidigare generation skulle anse att det ar
binge-watching. Enligt Van Den Brandt dr den 6verdrivna mangden sociala medier som

konsumeras relaterad till hur mycket tid en person spenderar pé att titta pa serier som ett

'2 Debra Ramsay, "Confessions of a Binge Watcher", CST, 2013.

13 Mareike Jenner, "Binge-watching: Video-on-demand, quality TV and mainstreaming fandom", International
Journal of Cultural Studies, Vol. 20, no. 3, 2015,5.306.

!4 Hongjin Shim, Sohye Lim, Eunjean Elizabeth Jung, and Euikyung Shin, “I hate binge-watching but I can’t
help doing it: The moderating effect of immediate gratification and need for cognition on Binge-watching
attitude-behavior relation,” Telematics and Informatics, Vol. 35, no. 7, 2018, pp. 1971-1979.

13 Mareike Jenner, "Binge-watching: Video-on-demand, quality TV and mainstreaming fandom", International
Journal of Cultural Studies, Vol. 20, no. 3, 2015,5.308

'® Inc. Netflix, “Netflix declares binge watching is the new normal,” Netflix Declares Binge Watching is the New
Normal, June 2018.



resultat av social relevans.'” Méngden avsnitt som behover ses for att kunna kalla ndgot

binge-watching kommer att variera fran generation till generation och person till person.

2013 startade Netflix ett nytt sétt att titta pa TV-program, dar tittaren kan vélja fran ett
bibliotek med stor variation och titta pa sd manga avsnitt som onskas, eftersom hela sdsonger
publiceras, vilket leder till att tittaren inte lingre behdver vénta en hel vecka for att titta pa
nésta avsnitt av en serie, som ir kinnetecknande for det traditionella séttet att konsumera
tv-program.'® Fran att ha 5 miljoner prenumeranter under 2012 till $ver 200 miljoner i 2022
har denna modell som Netflix anvinder utan tvekan blivit en stor framgang inom film- och
tv-branschen.'® Jenner papekar att vi under det senaste decenniet har sett en enorm fordndring
1 hur tittarna konsumerar TV. Med utvecklingen av VoD-tittande och
online-streamingplattformar har tittarna nu mgjlighet att titta pa ett stort bibliotek med
hogkvalitativa produktioner som inte &r sirskilt dyra.?’ TV-program har nu blivit mycket
sofistikerade med komplexa berittarstrukturer*' och dramatiska tekniker som syftar till att

halla tittarna "hooked".?

3.3 Narrativa begrepp

For att halla tittarens intresse uppe under en sdsong, eller ett avsnitt, anviands flera narrativa
begrepp som ér relevanta och kopplade till férvantan eller 6verraskande skiften i1 beréttelsen.
"Forebddande" dr en narrativ anordning dir forslag eller varningar om kommande hindelser 1
narrativet planteras, sd att tittaren kan forvénta sig att nagot ska handa, enligt professoren
Evan Gottlieb.” Ett bra exempel pa forebddande ér fran filmen Fight Club (1999) dir
beridttaren som spelas av Edward Norton tidigt 1 filmen sidger "When you're suffering from
insomnia, nothing's really real", vilket fér tittaren att misstdnka att allt som hiander hérnést 1

filmen ar inte helt trovdrdig. Mot slutet av filmen visar det sig att en av karaktirerna som

'7 Van Den Brandt, "Let's watch one more episode "The moderating role of personalised suggestions,
cliffhangers and the need for completion in relation to binge watching", Enschede, 2019. s.9

18 Jolanta A. Starosta and Bernadetta Izydorczyk, “Understanding the phenomenon of binge-watching—a
systematic review,” International Journal of Environmental Research and Public Health, Vol. 17, no. 12, 2020.
1 Inc Netflix, “Stories move us.they make us feel more emotion, see New Perspectives, and bring us closer to
each other.,” About Netflix, 2022.

2 Mareike Jenner, "Binge-watching: Video-on-demand, quality TV and mainstreaming fandom", International
Journal of Cultural Studies, Vol. 20, no. 3, 2015,5.150

21 Jason Mittell, “Complex TV: The Poetics of Contemporary Television Storytelling by Jason Mittell,” Poetics
Today, Vol. 38, no. 4, 2017. s.1

22 Adam Alter, Irresistible: The rise of addictive technology and the business of keeping US hooked (Penguin
Books: New York, NY, 2018).

2 Evan Gottlieb, “What is foreshadowing? || Oregon State Guide to Literary terms,” Liberal Arts, College of
Liberal Arts, May 2021.



varit med under hela filmen inte riktigt finns. Ett annat fenomen som ér relevant for
cliffhangers &r klimax. Forfattaren Jason Hellerman beskriver klimax som den mest
spannande, intensiva eller viktiga punkten i en film eller ett avsnitt i en serie.* I till exempel
filmen Titanic (1997) ar klimax nédr huvudkaraktdrerna Rose och Jack flyter i vattnet, medan
Rose flyter pa en stor planka medan Jack stannar i vattnet diar han sa smaningom dor av
hypotermi. Innan klimax nds maste den forst byggas upp, dér upptrappning, dven kallad
rising action, kommer in. Forfattaren Joe Bunting beskriver upptrappning som det som
flyttar handlingen 1 berédttelsen mot ett klimax genom en rad komplicerade hindelser eller de
val som gjorts av huvudkaraktiren.? Ibland verkar det som att allt gér bra for
huvudkaraktéren i en serie eller film, men plotsligt kommer vindpunkten dir nigot
avgorande hédnder, och karaktiren far ta konsekvenserna av det som har hént. I férhallande till
cliffhangers har dessa koncept stor inverkan pa hur spannande, 6verraskande eller dramatiskt

slutet av ett avsnitt ar.

4. Tidigare Forskning

For att fa en forstéelse for hur tittarens psykologi fungerar nér det géller binge-watching har
det sokts efter relaterad forskning for att forstarka syftet med forskningen och analysen. Det
som hittades var bdde litteratur som beskrev hur en person beter sig och hur det relaterar till
att titta pd TV. Den hiér typen av forskning ér relevant for att fa en storre forstaelse for vad
som pagar i en persons huvud nir man ser flera avsnitt i rad, och for att forsta om cliffhangers

ar en faktor till att detta hinder.

4.1 Flow

En term som introducerades av psykologen Mihaly Csikszentmihalyi i boken "Beyond
Boredom and Anxiety" 1975 dr "flow"- som beskriver ett tillstdnd dar en person dr s
investerad i en aktivitet att absolut inget annat spelar nagon roll. Som ett exempel tar
Csikszentmihalyi fram konstnérers starka fokus pa malningsprocessen, dven om néstan ingen
kan forsorja sig eller bygga upp ett rykte for sig sjélva, verkar konstnérerna helt hingivna sitt
arbete, och inget annat hade nagon form av betydelse for dem. Men nér de var klara med att
mala eller skulptera, forlorade de allt intresse fOr sitt arbete. Det visade sig att konstnarerna

tyckte om sjélva processen mer én resultatet, och alla smé detaljer som den inkluderade, samt

2 Jason Hellerman, “How to write your script's climax,” No Film School, No Film School, September 2019.
% Joe Bunting, “How the rising action works in a story: Definition and examples of this dramatic structure
element,” The Write Practice, The Write Practice, December 2021.
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att processen var sé rolig att den néstan verkade beroendeframkallande.*® Att titta pd en serie
ar utan tvekan en mer passiv handling dn att mala en malning, men att spela ett tv-spel i flera
timmar eller binge-titta pd en TV-serie har dnda flera likheter med den typ av flode som
beskrivs av Csikszentmihalyi, dér tittaren fastar 1 en aktivitet dir man forlorar sin
tidsuppfattning.?’ Enligt en studie av Media Watch, Australiens ledande forum for
medieanalys som heter "A new era of TV-watching behavior: Binge watching and its
psychological effects", visar sig depression ha ett tydligt forhallande till fenomenet
binge-watching.”® I en studie frdn 2019 som heter "Binge-Watching Behaviour: The Role of
Impulsivity and Depressive Symptoms" visar det sig att impulsivitet gor individer sarbara for
forlust av kontroll 6ver binge-watching, och att fortsatt binge-watching leder till en kostnad
for dagliga uppgifter.”” Binge-watching dr ocksé kopplat till att f4 konsekvenser for
manniskors fysiska kondition, och &r relaterad till hogre kroppsvikt som kan frimja fetma
om det antas som en hanteringsmekanism under stressiga tider.’** Genom att forstd de negativa
konsekvenser som kan uppstd som ett resultat av binge-watching kommer vi senare i
diskussionen att diskutera om fenomenet har en positiv eller negativ inverkan sirskilt med
tanke pa att det kan bli en bra distraktion fran allt dramatiskt som hénder i vérlden, sirskilt de

senaste aren.

5. Metod

Analysen av de tre olika cliffhangers kommer att genomforas utifrdén samma struktur. Den
forsta delen kommer att ge sammanhang till allt som behover forklaras for att forsta
cliffhanger-situationen 1 alla tre utvalda avsnitten. Efterdt kommer inledningen till alla avsnitt
att analyseras pa en beréttande niva, och som ett resultat kommer semiotiska resurser ocksa
att analyseras. Efter att introduktionen har granskats ska avsnittens avslutning analyseras,

dven pd en narrativ och semiotisk niva. De narrativa begrepp som presenterats tidigare fran

2 Mihaly Csikszentmihalyi and Isabella Csikszentmihalyi, Beyond boredom and anxiety (Jossey-Bass
Publishers: San Francisco, California, 1975). s.11

27 Adelina Andersen, “Automatisk uppspelning pa Netflix: Sambandet mellan funktionen och hur mycket
anvindaren binge-tittar,” KTH: Stockholm, Stockholm, 2019, s.5

28 Azza Abdel-Azim Ahmed, “A new era of TV-watching behavior: Binge watching and its psychological
effects,” Media Watch, Vol. 8, no. 2, 2017.

» Sabine Steins-Loeber, Theresia Reiter, Heike Averbeck, Lydia Harbarth, and Matthias Brand,
“Binge-watching behaviour: The role of impulsivity and depressive symptoms,” European Addiction Research,
Vol. 26, no. 3, 2020, s.147.

3 Emmanuel Stamatakis, Mark Davis, Afroditi Stathi, and Mark Hamer, “Associations between multiple
indicators of objectively-measured and self-reported sedentary behaviour and cardiometabolic risk in older
adults,” Preventive Medicine, Vol. 54, no. 1, 2012, s.82.
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upptrappning till forebadande kommer att undersdkas ndrmare, sa att det blir lattare att
jamfora de olika serierna. Slutligen ska en komparativ analys goras dér paralleller jAimfors

och dras mellan de olika resultaten.

5.1 Analys

Som en grundldggande metod kommer studien frimst att undersoka TV-serier genom en
narrativ analys for att ta reda pa hur cliffhangers har anvints over tid. Malet blir att undersoka
tre serier och analysera dessa dir syftet blir att ta reda pa vilka fenomen som forekommer och
sedan dra paralleller mellan dessa. For att avgrénsa analysen kommer jag att fokusera pa hur
ett avsnitt borjar och slutar, och analysera slutet av avsnitten i tre olika serier. Genom att
begrinsa undersokningen till cliffhangers kommer jag att fa en rikare forstaelse for
berédttargreppet och forhoppningsvis né en mer detaljerad och underbyggd slutsats. De tre
serier jag har valt att undersoka pa en djup niva ar Sopranos(1999-2007), Breaking
Bad(2008-2013) och Squid Game(2021-) Anledningen for att vilja exakt dessa dr att det &r
tre serier som producerats i olika tidsperioder och som ett resultat kommer att bli mer
intressanta att undersoka och dra paralleller mellan. Om man ser ett dramatiskt slut pa ett
avsnitt eller en sdsong, som i slutscenen i avsnittet "Gliding Over All" 1 Breaking Bad's
mellansdsongsfinal ddr Hank maéste gé pa toaletten, och ddrmed leta efter lite ldsmaterial och
plockar upp Walt Whitmans bok "Leaves of Grass" dar Hank far uppenbarelsen att hans frus
svéger faktiskt &r Heisenberg, knarklangaren han har letat efter- kommer detta att motivera
tittaren att titta pa ett antal fler avsnitt, med andra ord leda till fenomenet binge-watching?
Genom att halla fokus pa hur berittelsen kan bygga upp till cliffhangers, eller 6vergédngen
fran episod till episod och vilka semiotiska resurser som anviands, kommer en slutsats att nas
genom att analysera dessa tre olika serier som eventuellt kan forklara hur tid och teknik har

paverkat fenomenet clifthangers.

5.1.1 Narrativ och Komparativ Analys

Genom att fa en bredare forstaelse for hur berittelsen bygger mot ett slut som inkluderar en
clifthanger, dr malet att analysera hur de tre olika serierna fran tre olika tidsperioder har
forédndrats over tid. Den storsta skillnaden mellan TV-serier och filmer dr byggandet och
utvecklingen av beréttelserna. Filmvetaren Peter Hant, menar att majoriteten av filmerna
foljer den klassiska Hollywoodberéttelsen, som foljer strukturerade regler, samt ocksa ar

kdnda 1 manus som treaktsstrukturen, starten (forsta akten), mitten (andra akten) och slutet
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(tredje akten).*! Den forsta akten presenterar all nddvindig information om berittelsen och
huvudpersonen, och vécker samtidigt en dramatisk premiss som belyser fragan om
huvudpersonen kommer att uppna sitt mal. Den andra akten utvecklar berédttelsen och
komplicerar handlingen genom att dra huvudpersonen in i en konflikt med de antagonistiska
krafter och hinder som maste overvinnas som ett resultat. Slutligen, i den tredje och sista
akten, 16ses problemet och den dramatiska frdgan besvaras.’> Medan en film tenderar att ha
en komplett historia fran bdrjan till slut, har en TV-serie et narrativ som alltid utvecklas, for
béde berittelsen och karaktirerna enligt manusforfattaren Sotiris Petridis.*® Tittaren vet
vanligtvis att en film ar klar pa 1,5 - 3 timmar, medan man till exempel inte kan vara séker pa
att en tv-serie inte har fler sdsonger framover. Genom att genomfora en narrativ analys som
undersoker hur en serie bygger upp till cliffhangers kommer de olika elementen att dyka upp
frén serie till serie, sa att de s smaningom kan jimforas. Detta gors genom en komparativ

analys dér likheter och skillnader ska synliggoras, sa att en slutsats kan dras.

5.3 Material

5.3.1“The Blue Comet” S6E20 Sopranos (1999-2007)

Sopranos, som lanserade sitt pilotavsnitt 1999 och har sedan dess har hyllats som en av de
mest inflytelserika serierna genom tiderna, ses som en milstolpe nér det géller utvecklingen
av TV-drama.** Serien ér baserad i New Jersey och handlar om en italiensk-amerikansk
maffia-boss vid namn Tony Soprano. Serien beréttar om svarigheterna mellan att balansera
sitt vanliga familjeliv hemma och sin kriminella organisation déar han aldrig har lyckats att
uppnd en respektabel position. Genom upprepade terapisessioner med psykologen Jennifer
Melfi behandlas ofta Tonys personliga problem. TV-serien innehaller karaktérer frdn Tonys
familj, kollegor 1 maftiaorganisationen och rivaler 1 framtrddande roller, men sérskilt hans fru

Carmela och hans protege Cristopher Moltisanti med ett stort antal beréttelsebagar.

3! Peter Hant, Das Drehbuch Praktische filmdramaturgie (Zweitausendeins: Frankfurt a.M, Frankfurt, 1999).
s.75

32 Matthias Briitsch, “The three-act structure: Myth or magical formula?,” Journal of Screenwriting, Vol. 6, no.
3,2015, 5.302

33 Sotiris Petridis, “TV miniseries or long-form film? A narrative analysis of the haunting of Hill House,”
Journal of Screenwriting, Vol. 11, no. 2, 2020, 5.208

3 Gary R. Edgerton, The sopranos (Wayne State University Press: Detroit, MI, Detroit, 2013).
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Avsnittet jag har valt att analysera frin serien dr "7The Blue Comet" S6E20, som &r avsnittet
fore det sista 1 hela Sopranos-serien. Anledningen till detta val &r att det dr en av de fa riktiga
cliffhangers i Sopranos, en serie som inte nddvandigtvis ar kénd for att dra nytta av
fenomenet. Den intensiva slutscenen dédr huvudkaraktiren Tony Soprano tittar mot dérren
med ett vapen i famnen och véntar pa att nagot ska hinda forstiarker detta val, och det

vélskrivna manuset som byggs upp mot detta, i avsnittet fore det sista i hela serien.

5.3.2 “Gliding Over All” S5E08 Breaking Bad (2008-2013)

Serien dr baserad 1 Albuquerque, New Mexico, och handlar om huvudpersonen Walter White,
som ar en underbetald och 6verkvalificerad kemildrare pa ett gymnasium, och ir som ett
resultat omotiverad. Tidigt i serien far Walter diagnosen lungcancer i det tredje stadiet och
vénder sitt liv 1 en kriminell rikting for att tjéna tillrdckligt med pengar for att forsorja sin
familj innan han dor, och fér sin tidigare student Jesse Pinkman som sin partner. Genom att
producera och distribuera metamfetamin foljer faror fran den kriminella vérlden, och en rad

med dramatiska situationer uppstar.

Avsnittet som valts ut for att analysera frdn BB dr "Gliding Over All" som ér en sa kallad
mellansdsongsfinal frdn sdsong 5 av serien Breaking Bad. Detta avsnitt dr en extremt stor
vindpunkt i serien, eftersom karaktdren Hank har letat intensivt under en lang tid efter vem
som faktiskt &r Heisenberg, och nir han far reda pa att Walter &r den han har letat efter,

fordndras stimningen helt frin ett avsnitt till det nésta.

5.3.3 “Stick to the Team”-S1E04 Squid game (2021-)

Serien dr baserad i Seoul, Sydkoreas huvudstad, och handlar om huvudpersonen Seong
Gi-hun som é&r en franskild chauffér som kdmpar med en stor ekonomisk skuld. Gi-hun bjuds
in av en anonym organisation for att spela barnspel for ett enormt pengapris, och
transporteras till en okdnd plats dédr han befinner sig tillsammans med 455 andra spelare som
ocksa har stora skulder. Alla spelare beordras att bara samma grona jumpsuits och hélls under
kontroll av bevidpnade vakter som bar masker for att forbli anonyma. Som ett resultat av att
forlora i spelen visar det sig att de som forlorar dor, och varje gang det hiander 6kar

kontantpriset for de dverlevande spelarna. Gi-hun samarbetar med andre spelare under serien,
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inklusive hans barndomsvidn Cho Sang-woo for att dverleva de fysiska och psykologiska

vindningarna i spelen.

Squid Game ér en serie med en slags clifthanger i slutet av varje avsnitt, men slutet av avsnitt
4 sticker ut frdn de andra, eftersom det slutar i ett kritiskt 6gonblick for huvudpersonerna nér
det géller liv eller dod. I det hér avsnittet befinner huvudkaraktirerna sig i en situation dir de

maste dra sig till seger som ett lag mot ett annat lag i1 spelet dragkamp, dir forlorar-laget dor.

6. Analys

6.1 “The Blue Comet”

Avsnittet 1 sig borjar med en bild av karaktdren Burt Gervasis vita skor, och dr ett utmérkt
exempel pa beréttande uppbyggelse, sedan tidigare i serien, mer exakt i avsnitt 14 av sdsong
6 kalla “Stage 5” dir kameran stannade pa Johnny Sacs vita skor strax innan han dog.* Detta
far betraktaren att relatera de vita skorna till det faktum att nagot allvarligt kommer att hinda
med detta i baktanke. Det hér &r ett bra exempel pa forebddande, sarskilt for tittare som &r bra

pa att finga upp sma detaljer som denna, och signalerar for tittaren att nigon kommer att do.

Bild 1: “Stage 5” Bild 2: “The Blue Comet”

Efter att ha plockat upp sin tidning mordas Gervais av Silvio Dante, som dr en av soldaterna i
maffiaorganisationen genom att strypa Gervais med ett rep. Redan fran borjan av det hir

avsnittet sdtts en mycket allvarlig och dodlig ton, och det verkar som att ingen av

% Ron Bernard, “The Blue Comet (6.20),” Sopranos Autopsy, November 2021.
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karaktirerna &r sékra, inklusive huvudkaraktiren Tony Soprano. Nagra scener senare triaffar
Tony karaktdren Dwight Harris, en FBI-agent som tilldelats Tony Sopranos fall. Under serien
har Dwight utvecklat en slags vinskap med Tony, trots att de star pa varsin sida av lagen.
Tony fér tips frdn Dwight om rivalerna fran en annan maftiaorganisation i New York, medan
Tony ger honom information om en terroristorganisation som han har métt i den kriminella
vérlden. I scenen dér de traffas i en kottaffar som heter Satriale's Pork Store som &r en central
mdotesplats for New Jersey Mafia-organisationen under serien, har Tony och Dwight en dialog
som ger ett domedagsscenario, speciellt Dwights replik "End times, huh? Ready for the
rapture." dér de hdnvisar till
vadret, men utan tvekan har
en djupare innebord i termer
av orden "End Times" och
"Rapture", som har en direkt
relation till kristen
eskatologi, som é&r studier

om virldens upphorande.* End times, huh?

Ready for the rapture.

Det gra védret bidrar till att |

skapa en dyster stimning, ] .
Bild 3: “The Blue Comet™ Satriale’s Pork Store

och forstarker hur tittaren

upplever dramat och tipsar tittaren om att detta kan vara slutet pa serien. Det dr samtidigt ett

bra exempel pa forebddande, den hir gangen lite mer direkt och dramatiskt, speciellt med

tanke pa scenariot och det som foljer i avsnittet.

Innan de bada lamnar kottaffaren i slutet av scenen far Tony veta att New York-maffian
mojligen letar efter Tony och andra nyckelkaraktérer i New Jersey-maffian, och att de redan
planerar nagon form av attack. Dwights allvarliga uttryck antyder att det 4r en mycket
allvarlig och kritisk situation, medan Tony &ter en macka frén affdren och har en mer
avslappnad attityd medan Dwight talar - men verkar vara relativt uppgiven da samtalet ar
over dér han slinger smorgasen 1 papperskorgen och gar ivdg frdn platsen med en héngig
attityd 1 séttet han gér, och det verkar som att han dr ganska trétt pd dramatiken och ridslan

som han har mott genom aren.

36 Jennie Chapman, Plotting apocalypse: Reading, agency, and identity in the left behind series (University
Press of Mississippi: Jackson, Mississippi, 2013). s.3
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Lite senare i avsnittet traffar Tony sina medsoldater Silvio Dante och Bobby Baccalieri.
Bobby ér en av karaktdrerna som nyligen hade fétt rankingen "underboss", med bara Tony
och Silvio 6ver sig. De dr pa en restaurang dir de diskuterar sitt nésta steg, med tanke pa att
de vet att de befinner sig under New York-maffians radar och bestimmer sig for att det &r
bést att de tar det forsta steget 1 vad de nu kallar kriget. Medan en klassisk lat fran filmen
Tjuren frdan Bronx (1980) regisserad av Martin Scorsese som heter The Intermezzo av
Cavalleria Rusticana spelas, simulerar Tony och Silvio en scen frin filmen dar de boxas 1
slow motion.’” Denna detalj antyder att de &r redo att sl tillbaka, och samtidigt behalla det
goda humoret och relationen mellan karaktérerna som Sopranos gor sa bra. I scenen som
foljer far tittaren en inblick frdn New York-maffian, dven kallad Lupertazzi-familjen, att de
ska gora ett forsok att morda tre karaktirer, ndmligen Tony, Silvio och Bobby fran New
Jersey-maffian, DiMeo-familjen. Med denna information och hur den framstalls i avsnittet sa

hér langt vet tittaren nu att lage for Tony é&r allvarligt.

Efter att det har klarlagts att det pagér ett krig mellan familjerna dyker Tony upp hos sin
psykolog, Jennifer Melfi, i vad som formodligen &r det sista mdtet mellan dessa tva
karaktérer. Under sdsongerna har Tony byggt upp en stark relation med sin psykolog, och har
nu ett storre behov @n nagonsin forr att prata om sina problem, eftersom hans son, AJ
Soprano har forsokt ta sitt liv, medan allt dramat i maffia-livet pdgar. Scenerna som bygger
upp till detta visar att Melfi har tappat kontrollen 6ver kontoret da det kdnns som att det
néstan dr Tony som dger rummet, vilket ocksa visar sig vara en metafor for att hon tappat
kontrollen over sitt liv. Det som ingér dr att hon star upp for sig sjélv och avslutar Tony sina
terapisessioner, och som ett resultat tar hon till slut tillbaka sitt liv. Att hon stdnger dorren blir
en symbol for at hon stinger dorren mot Tony 1 sitt liv. Som ett resultat 4r Tony extremt

uppgiven, och dnnu mer arg — nadgot som hjilper att bygga avsnittet mot ett klimax.

Scenerna verkar nu syfta till att géra Tony mer och mer utmattad och arg, dir alla kommer
med daliga nyheter; om hans son, och att de har skickat hitman pa fel person, dér de forsokte
eliminera Phil Leotardo, kaptenen till Lupertazzi familjen. Familjen Lupertazzi gor sitt forsta
attack mot Bobby, dir han mordas av tvd mén i en modelltagaffar. Séttet han mordas pa ér

brutalt, och han skjuts upprepade ganger innan han slutligen ramlar pa en modelltagspar,

3" Ron Bernard, “The Blue Comet (6.20),” Sopranos Autopsy, November 2021.
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samtidigt som ett av tdgen kraschar, och dor. Att tdget kraschar samtidigt kan antas vara en
symbol for att dven Tonys maffiaorganisation kraschar nir Bobby dor, eftersom han varit en
central karaktir med néra relationer till Tony genom hela serien. I ndsta scen attackeras
Silvio och Patsy Parisi, som ér revisor for Sopranos géng, aterigen av medlemmar av familjen
Lupertazzi fran New York pa en parkeringsplats, vilket resulterar i att Silvio maste ldggas in
pa sjukhus 1 ett kritiskt tillstind, medan Patsy lyckas fly. Tva karaktérer som vi lart kdnna 1
Silvio och Bobby under serien dodas eller attackeras pé kort tid, och det &r tvé viktiga
karaktirer som tittarna har skapat relationer med. Som tittare tror man verkligen att det hir nu
blir slutet pa hela serien. Upptrappningen tycks komma ndrmare och nidrmare ett klimax, dar

Tonys problem forvérras 1 hdgt tempo.

Nér Tony far reda pa detta skickar han ivég sin fru till en sikrare plats, innan han gar upp till
sonens rum for att berédtta att hans farbror Bobby dr dod och att han ocksé maste ldmna
hemmet tills allt lugnat sig, och att han hjilper sin mamma med det som behovs. AJ reagerar
pa ett egoistiskt sdtt dir han tycker mer synd om sig sjélv, vilket far Tony att koka 6ver och
drar in AJ i garderoben och skriker till AJ att packa. Intensiteten i avsnittet verkar nu vara pa
topp med allt som har hént hittills. Den sista scenen i1 avsnittet visar Tony och hans géng ga in
1 ett hus, dér de har tillrickligt med vapen for alla Tonys soldater. Tony gér upp pa
overvaningen medan resten dr nere, stinger dorren och sétter sig pa sdngen och packar upp
sitt vapen 1 en mork atmosfér och ténker tillbaka pa sin svager Bobby som just har dott. En
mycket intensiv, mystisk lat spelas samtidigt som man fokuserar pa dérren. Tony lagger sig 1

sdangen med vapnet 1 famnen och stirrar pa dérren med 6ppna dgon, och avsnittet tar slut.

Den forsta scenen sétter
verkligen tonen for hur
allvarliga de foljande
hindelserna kommer att bli,
och varje scen bygger péa den
kdnslan. Upptrappningen
intensifieras nér viktiga

karaktidrer som har varit

centrala i seriens alla sex Bild 4: “The Blue Comet” Tony vintar pa att kriget ska bérja

sdsonger elimineras pa nigra

sekunder, och understryker verkligen kdnslan av att detta 4r slutet pd serien. Det verkar inte
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vara nigon storre vindpunkt i avsnittet, dd allt gdr emot Tony hela vdgen, men det verkar som
att vindpunkten kommer i kombination med dvergéngen till nésta avsnitt, dar Tonys familj
mdjligen kanske slar tillbaka mot New York-maffian. Denna avslutande cliffhanger far
tittaren att tro att nésta avsnitt kommer att bli som ett krig, och lyfter verkligen fram den
obekvidma och osédkra kénslan. Att alla Tonys soldater har vapen och framstar som redo for
krig till ndsta avsnitt fungerar som en typ av forebadande for tittaren med tanke pa vad som
kommer att hdnda i nésta avsnitt. Allt som hinder i det hir avsnittet bygger direkt mot en
avgorande hindelse for huvudkaraktiren Tony, innan avsnittet foljs av eftertexter vilket gor
att tittaren far vanta pa stolskanten pa nésta avsnitt. Clifthangern utspelar sig i ett tyst och
isolerat rum, men med tanke pd allt som har hint Tony och ménniskorna runt honom under

det hir avsnittet framhévs en otroligt intensiv kénsla.

6.2 “Gliding Over All”

Avsnittet borjar med att huvudkaraktidren Walter White iakttar en fluga pa ett kontor med en
intensiv och fokuserad blick. Nar Walter stirrar pd den har flugan kommer karaktdren Todd
Alquist, som nyligen har blivit Walters partner in, ndr Jesse Pinkman, hans tidigare assistent,
har lamnat metamfetaminproduktionsverksamheten. Under serien har Walter och Jesse
kopplat ithop en far/son-relation, vilket gor kénslorna 1 scenerna efter att Jesse lamnat den
kriminella organisationen mellan dessa tva huvudkaraktirer valdigt starka. Flugor har en
historia 1 Breaking Bad, dér det fanns ett helt avsnitt tillignat en fluga som heter "Fly" vilket
var det tionde avsnittet i sdsong 3 och innebar att en fluga flydde in i laboratoriet hos Walter
och Jesse dir de tillverkade metamfetamin. I "Fly" jagar Jesse och Walter efter denna fluga
under hela avsnittet for att forhindra att den fororenar det perfekta metamfetamin de gor. Kara
Hedash, som é&r forfattare till nyhetssajten Screen Rant, ndmner att flugan har en tydlig
funktion som symbol. Hon ndmner att flugan dr en representation av Walters skuld, och att
flugan ocksé kan vara en symbol for hans upptagenhet av att behdva ha kontroll, vilket ar ett
tema som stindigt dyker upp i serien.*® Nir flugan dyker upp igen i borjan av “Gliding Over
All” representerar den Walters skuld over att ha dodat karaktdren Mike Ehrmantraut, som var
inblandad i den kriminella organisationen med Walter. Mike har varit en karaktér som har
varit med i ndstan alla avsnitt av serien, och som tittaren har byggt en relation till, sa hans dod

har en stor betydelse i berittelsen.

38 Kara Hedash, “Breaking bad's fly explained: Here's what the divisive episode means,” Screenrant,
ScreenRant, September 2019.
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Léangre inne 1 byggnaden gar Todd och Walter till garaget, dar Mikes kropp ligger 1
bagageutrymmet, vilket visar det trovdrdiga band som dessa tva karaktérer har bildat. Medan
de forbereder sig for att bli av med kroppen gar Jesse in i garaget dar Mikes bil med hans
kropp ligger i bagageutrymmet, och fragar vad som har hént med situationen med Mike i
atanke. Walter fortsitter med att inte berétta direkt for Jesse vad som hinde med Mike, och
gor det klart att samarbetet mellan de tva dr Over, ett samarbete som har pagatt under alla
sdsonger hittills 1 serien. Inledningen av avsnittet indikerar att Walter ar otroligt utmattad, och
att han fattar stora beslut som ér avgorande for utformningen av beréttelsen i serien. Ett
problem Walter hade var att Mike betalade nio fangslade mén som ingick i knarkringen for att
de inte skulle ge polisen information for att fa lindrigare straft, det vill sdga nio namn som
gick forlorade nar Mike dog och skulle visa sig vara kritiska till Walters anonymitet ur ett

polisperspektiv.

Senare i avsnittet traffar Walter karaktdren Lydia Rodarte-Qualye, som dr en av baronen
Gustavo Frings hemliga partners pé en restaurang. Lydia var en av de andra som holl reda pa
namnen pa de fangslade mdn som Mike betalade for att hélla polisen borta och planerade att
eliminera Lydia efter att ha fatt dessa namn med hjélp av en giftig del av en véxt som gér
under namnet ricin, och &r ett annat tema som har medverkat flera génger tidigare i serien. Ett
annat amne som diskuteras dr en mojlig storforsédljning av det metamfetamin Walter
producerar i Tjeckien, som Lydia hdvdar kommer att férdubbla Walters vinst. Walter dndrar
sig for att inte eliminera Lydia nér han far reda pa den hér stora forséljningen och éven fér
namnlistan. Redan tidigt i det hér avsnittet forstiarks vikten av att hélla sig séker fran polisen,

som har en direkt korrelation med cliffhangern den hir avsnitten dr byggd mot.

Walter kontaktar sedan sin nya trovérdiga partner Todds farbror, som har en
hyrmordarorganisation och har medlemmar inne i samma fangelser dér de mén som é&r
kritiska till att elimineras bor. Efter en 6verenskommelse genomfors morden pa de nio mén
som sitter 1 fangelset och vi fér se scener av dessa mord, samtidigt som Walter 6vervakar sin
klocka, vilket tyder pd att Walters hilsa borjar sjunka, med tanke pa hans lungcancer. En
annan nyckelkaraktir, bade for clifthanger och Walter, dr hans svidger Hank Schrader. Hank ar
polis for Albuquerque-kontorets dopavdelning och har letat efter Walter sedan han borjade

sin karridr inom drogindustrin. Hank och Walter har ett bra forhéllande eftersom Hank inte

vet att Walter faktiskt &r Heisenberg, vilket & namnet Walter gar under i
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metamfetaminindustrin. En scen som hjélper tittaren att kéinna sig trygg med tanke pd Walters
situation dr ndr Hank och Walter tar en drink, ddr Hank berittar om ett av sina dldre jobb, dir
han arbetade med att mala trdd for skogsstigar och hur han uppskattar den tiden pa jobbet nu i
motsats till hans pdgéende jobb som agent, och scenen slutar med Hanks replik dér han séger
"Tagging trees is a lot better than chasing monsters", med Walter i samma rum. Den hir
scenen kan antyds att vara en form av forebadande med tanke pa vad som kommer att hdnda 1
slutet av avsnittet i cliffhangern, och att den kommer att inkludera dessa tva karaktirer
eftersom den hér scenen ér otroligt intensiv. I den hir delen av avsnittet verkar det som att allt
vander for Walter, ska han dntligen kunna slappna av efter alla intensiva hindelser som har

hént hittills?

Scenen som foljer ér ett montage av Walter och Todd som tillverkar metamfetamin 1 ett
laboratorium som transporteras over havet till Tjeckien, och hur pengarna strommar in som
ett resultat. Musiken som spelas under dessa korta scener dr "Crystal Blue Persuasion" av
Tommy James & The Shondells som har en véldigt glad ton, och har texter som "The sun is
a-risin """ och "Ain't it beautiful" och ger tittaren en kinsla av trygghet att allt gar bra for
Walter och hans foretag. Den hir scenen verkar representera flera manaders produktion och
forsiljning som ocksa hjilper
tittaren att kinna denna
trygghet. Skyler White, som
ar Walters fru, tar Walter till
ett forrdd dér hon har samlat
ithop alla pengar Walter har
tjdnat pa ett kriminellt sétt
over tid, och visar en enorm

summa. Skyler sdger att det

finns mer pengar én de kunde

Bild 5: "Gliding Over All” -en enorm summa kontanter

ha behovt dver tio liv, vilket
tyder pa for tittaren att det nu
kan ndrma sig slutet av Walters karridr inom metamfetaminindustrin och som ett resultat mot

slutet av serien.

Walter besoker sin gamla sambo Jesses ldgenhet, diar de pratar mycket om gamla dagar nir de

jobbade tillsammans, och lamnar platsen med en gédva till Jesse som visade sig vara en stor
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summa kontanter. Det antyds nu att allt kan vara dver, och att Walter @ntligen kan stoppa de
kriminella aktiviteterna och njuta av sin sista tid med familj och védnner, ndgot han gor i den
sista delen av avsnittet om att njuta av en god middag med négot gott att dricka ute i en solig
tradgérd med Skyler, Hank och hans fru Marie Schrader. Clifthanger-scenen och slutscenen,
borjar efter att Hank bett om ursékt for toalettbesoket — och bestimmer sig for att hitta nagot
att 14sa nér han sitter pé toaletten. Han hittar boken Leaves of grass skriven av Walt Whitman,
med samma initialer som Walter White. Tidigare i serien undersokte Hank fallet med Gale
Boetticher, som var Walter Whites labbassistent dir de tillverkade metamfetamin
tillsammans, dir Hank hittade en lapp skriven av Gale dér det stod "To W.W, my star, my
perfect silence" der Gale hdnvisade till Walt Whitman. P4 Walters toalett hittar Hank en lapp i
borjan av boken, som lyder: "To my other favourite W.W, it's an honour working with you",
dér han med storsta sannolikhet
hénvisade till Walter White. Hank
mirkte att det fanns samma typ av
handstil 1 bada dessa anteckningar,
och insag ddrmed att hans svager
var personen han sokt efter 1 over
ett ar, alltsa Heisenberg. Den sista
bilden som tittaren far se i

avsnittet ar en dramatisk narbild

Bild 6: “Gliding Over All” -Hank inser att hans svager ir Heisenberg

av Hank dér han inser att hans
svager har lurat honom hela denna

tiden.

Det som &r unikt med denna cliffhanger ar hur tempot byggs upp under forsta halvan av
avsnittet, men dras ner den sista halvan innan den hér scenen kommer som en chock for
tittaren. Vi som tittare tror att allt har gatt viagen for Walter och hans ndra och kéra, och tror
att de har lyckats, men s& kommer vindpunkten. Det verkar som om allt dr §ver och att man
antligen kan kénna sig trygg i Walter Whites situation innan hela maktpositionen vinds upp
och ner nar Hank Schrader far reda pa hemligheten som Walter har héllit pa s val. Denna
incident i cliffhanger gor att hela dynamiken sa hér langt i serien fordndras, vilket har en

enorm effekt pa tittarens nyfikenhet vad géller hur det nu ska g framét.
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6.3 “Stick to the team”

I borjan av avsnittet leds en av spelarna, nummer 111, bort frdn de andra till ett okidnt omréde,
omgiven av de anonyma vakterna, och sedan raderas inspelningen fran
overvakningskamerorna som finns 6verallt i omradet. Fran forsta stund framhalls kénslan av
okunskap vilket far betraktaren att undra vad som pagar bakom de dolda dorrarna i detta
mystiska spel. Tidigare i serien har spelarna borjat bilda olika lag for att 6ka sina chanser att
vinna, och for att 6verleva spelen. Efter 6ppningsscenen &r vi i sovsalen, dér spelarna far vila
mellan de dramatiska spelen. Gi-hun, som dr huvudpersonen, har bildat ett litet team med sin
barndomsvin Cho Sang-woo, den 6dmjuka karaktéren Ali Abdul och den éldsta personen i
spelen Oh II-nam, som ocksd har nummer 1 1 spelen. Medan vissa har bildat lag och bildat
goda relationer med varandra i spelen dir de har rdddat varandras liv, har vissa ocksa fatt
rivaler och fiender, som ocksa har sina lag. Ett lag som sticker ut som det elakaste, girigaste
och mest osympatiska dr laget som leds av Jang Deok-su, en karaktdr som agerar som en
Oversittare, dir hans lag verkligen ser upp till honom som ledaren som kommer att hjilpa
dem att vinna matcherna. Medan lagen pratar med varandra om det forra spelet och hur det
slutade, meddelar en
kvinnlig rést fran hogtalarna
hur ménga som har blivit
utslagna i forra spelet, T
nédmligen 79 av de 187 som
deltog innan matchen, och

hur mycket pengar det &r

) |

.-
hissas ner fran taket och fylls Xmolay. ¥
okay. Yes.
upp med &nnu mer kontanter, Bild 7: “Stick to the team”Gi-huns team bonder

laggs till priset. En skal

en summa som kommer att

fordndra varje deltagares liv. Alla deltagare tittar upp pa skalen, vilket indikerar hur viktiga
dessa pengar dr for dem. Den hér inledningen av avsnittet visar att vissa team bryr sig om
relationen till varandra, men att deras huvudsakliga fokus ligger pa priset, vilket resulterar 1

dramatiska situationer.

Vidare i avsnittet fortsétter vi i sovsalen dir det bjuds pa ett litet mellanmal till deltagarna,

namligen ett d4gg och en lésk till varje individ, ndgot som Jang vet dr alldeles for lite ndring
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och uppmanar laget att stilla upp igen for att fa en extra omgang mat- vilket resulterar i att
andra spelare inte far ndgon mat alls, och resulterar i en konflikt med de som inte fatt mat och
gjort till Jang. Denna konflikt mellan en av personerna som inte fick mat och Jang resulterar i
att Jang sparkar ihjil personen medan de bevipnade anonyma vakterna bara tittar pa, tills han
dor. Ingen av deltagarna ingriper pa grund av rddsla, men Gi-hun forsoker fa vakternas
uppmirksamhet da det star klart att denna person dr dod. Det enda som hénder r att rosten
fran hogtalaren meddelar att ytterligare en spelare har blivit utslagen, och att skdlen fylls upp
med lite extra pengar. Hittills 1 avsnittet har tittaren forstatt tre saker, Gi-huns barmhértighet,
Jangs hiansynsloshet och att spelviardarna inte bryr sig om deltagarna dor eller inte. Tonen &r
satt for resten av avsnittet, och en blandad kénsla av nyfikenhet och illamaende lyfts fram for
tittaren. Ett annat moment som lyfts fram &r att ngra av deltagarna uppenbarligen dr starkare
bade fysiskt och mentalt &n andra, vilket dr en av nycklarna till spelet som foljer senare i
avsnittet. Att fokus ligger pa en tydlig skillnad mellan fysiskt starka och svaga ger ett litet
tips till tittaren att ndsta spel kan handla om vem som ér starkast, vilket dr ett bra exempel pé

subtil forebadande.

Langre fram i avsnittet &r vi aterigen 1 sovsalen dé det ar pa for deltagarna att sova vilket gor
att ljuset slocknar. Eftersom det klargjordes att vakterna inte kommer att blanda sig i vad som
hinder mellan deltagarna i elevhemmet fér tittaren tanken att det kommer att vara allvarligt
for manga nér ljusen slocknar. Gi-huns team ar sékra pé att detta kommer att resultera i att
Jang och hans team funderar pa att gora nagot under natten, och att detta kan innebéra liv
eller dod for manga. Gi-hun visar barmhértighet mot en av karaktérerna som &r ensam,
spelare nummer 067, som senare avslgjar att hon heter Jung-Ho-yeon och bjuder in henne att
ga med i laget. Genom att anvinda det narrativa fenomenet forebadande, vilket innebér att
tittaren 4r medveten om att ndgot kommer att hdnda under natten pa grund av vad som har
hént hittills 1 avsnittet, far tittaren en kénsla av att det nu &r pd vig att ndgot hinder nir
lamporna slocknar. Det som foljer dr vad som forvéntas, sé fort det blir morkt borjar kaoset.
Jang smyger upp ur sdngen med en trasig flaska och hugger ihjil en av de andra spelarna,
medan hans lag foljer samma riktning. Det hors skrik och lamporna flimrar medan vakterna
tyst foljer efter frdn kamerorna som overvakar sovsalen. Den barmhirtige huvudkaraktéren
Gi-hun och hans team slass med varandra och skyddar varandra, och letar desperat efter sin
dldre lagkamrat, dven kallad spelare nummer 1 som inte finns ndgonstans. Otaliga mord
begas 1 hela hallen, innan teamet Gi-hun och Jang méts 1 ett intensivt dgonblick. Innan nagot

allvarligt hinder mellan lagen stoppas allt nér spelare nummer 001, som pa ndgot sétt tagit sig
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till toppen av hogsta britsen under kaoset, ropar “Please, stop! I’m scared, at this rate, we’ll
all die! Everyone is going to die! I’'m so scared!" medan ljusen flimrar pa en dramatisk
uppséttning. Alla tittar upp
pa 001, sedan slocknar
lamporna och vakterna
rycker in fOr att stoppa
kaoset. Det visar sig nu att
det bara dr 80 deltagare kvar,
en siffra som var 107 innan

kvéllen borjade. Som tur dr

Everyone, every singleoneof us
is going to die! ¥

har hela Gi-huns lag
overlevt, men tyvérr giller Bild 8: “Stick to the team™ 001 skrikar desperat

samma sak for Jangs lag.

Héndelserna sa har 14ngt visar nu hur viktigt det &r att ha ett lag framat, bdde i matcherna och
utanfor for att Gverleva, vilket anvinds 1 avsnittets clifthanger som f6ljer, och dr en bra
anviandning av forebadande for att tipsa tittaren om vad som kommer att hidnda. Lingre fram i
avsnittet byggs relationen mellan karaktdrerna 1 Gi-huns team dnnu mer, dar de lir sig
varandras namn och var de kommer ifran, vilket stirker troviardigheten mellan varje enskild
medlem 1 teamet. Nér det dr dags for den tredje matchen i serien att borja fir deltagarna veta
att nésta match &r ett lagspel, dér alla har tio minuter pa sig att bilda lag med tio medlemmar.
Sang-woo, som dr Gi-huns bardomsvén och lagkamrat, uppmanar alla fem som nu ar i samma
lag att hitta och hdmta en extra person, men papekar att de inte kan ha fler kvinnor i laget da
det dr statistiskt sett. bevisat att mén vanligtvis presterar béttre i spelen. Nir den nya
medlemmen Sae-byeok tar med sig en kvinna, och spelare 001 inte har ndgon med sig, och att
de sitter fast med en annan kvinna som var utestdngd frin den elaka Jang Deok-su laget, visar
Sang-woo stort missndje med situationen. Jangs lag har bildat ett lag pa tio, klart fysiskt

starka mén, medan laget med Gi-hun och Sang-woo har flera kvinnor och en gammal man.

Som Sang-woo fruktade, visar det sig att ndsta spel dr dragkamp, dér det forlorande laget dras
nedfor en klippa, vilket resulterar i att de dor. Lyckligtvis for Gi-hun och Sang-woos lag drar
Jangs lag ett annat lag som de bekvamt vinner mot och gér vidare till ndsta omgéng utan
problem, pd grund av ren styrka. Tyvirr lottas de mot ett annat lag, som ocksa bara har herrar

i sitt lag. P& vig upp till plattformen dér spelet utspelar sig kdnns det som att de &r domd att
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forlora, tills spelare nummer 001 delar med sig av sin visdom frén tiden nir han var barn och
spelade samma spel med dragkamp som de nu ska utfora, och forklarar taktik som ska hjdlpa
till att vinna matchen. Han papekar att det fysiskt starkaste laget inte nddvéandigtvis ar
garanterat en seger, kanske dr denna gamla mystiska karaktér inte sé virdelds som vi tror?
Detta vécker ett slags hopp for tittaren, och att detta inte &r slutet for Gi-huns team. Taktiken
fran 001 verkar fungera i borjan, dér det verkar g bra for laget, tills det misslyckas, och det
andra lagets raa fysiska
styrka tar ledningen, och
det verkar som att allt &r
over for laget att
huvudkaraktir. I ett sista
desperat forsok ropar
Sang-woo att alla ska ta tre
steg framét, for att

forhoppningsvis fa det

Three!
andra laget att snubbla. Bild 9: “Stick to the team” - ett sista forsok
Denne taktik innebér att de

g0r det som man inte ska gora, de gér helt ar andra héllet- man ska streta emot, ej ge efter.
Samma sak giller lagvalet, kanske det inte dr det uppenbara som é&r det basta? De riknar till
tre innan de utfor det sista desperata forsoket, och vid tre zoomar kameran in pa deras fotter
dir de tar tre steg framéat, och avsnittet slutar medan skiirmen blir svart. Ar detta slutet for

Gi-hun, eller fungerar taktiken?

Detta dramatiska, abrupta slut pa avsnittet gor det ndstan omdjligt for tittaren att inte anvénda
den automatiska uppspelningsfunktionen for att spela upp nista avsnitt omedelbart.
Inledningen av avsnittet visar att ingen dr sdker och att vakterna inte bryr sig om att
deltagarna dodar varandra, vilket ger tittaren en form av osékerhet for alla karaktérer, och att
vem som helst kan forsvinna fran serien nédr som helst. Sittet som avsnittet bygger upp en
kinsla av enhet mellan karaktirerna och samtidigt eskalerar mot ett klimax som bryts av i
avsnittens Overgang vilket sker pa ett siatt som haller tittarens blick fixerad pa skdrmen. Hur
skulle det har avsnittet ha diskuterats om man fick vinta en hel vecka pa nésta avsnitt efter ett

sadant slut?
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6.4 Sammanfattande Analys

Varje avsnitt har en intensiv 6ppning som hjélper till att finga tittaren frén borjan. En likhet
mellan Squid Game och Breaking Bad:s 6ppning &r att nagot valdigt dramatiskt hinde 1
foregéende avsnitt, och dr lite lugnare &dn Sopranos start, som borjar direkt med ett mord. Vad
Breaking Bad och Sopranos har gemensamt ar strukturen, och att stora beslut och
nyckelkaraktirer elimineras, vilket tyder pa att det gar mot sitt slut i bdda serierna, och att
stora vandpunkter dr pa vag att intréffa. Att stora beslut fattas och att nyckelpersoner ér
inblandade i allvarliga incidenter &r viktigt for att cliffhangern ska fa sé stor effekt som
mojligt. Varje avsnitt fungerar bra med eskaleringen av hdandelserna vilket ger tittaren en
indikation pa att slutet av avsnittet kommer att vara explosivt och fullt av spanning som har
byggts upp. Med tanke pd upptrappningen sé sticker Breaking Bad ut frén de andra genom att
fran mitten av avsnittet verkar det som att allt gar bra for Walter White och att han dntligen
kan stoppa brottet innan den stora vindpunkten dyker upp i1 cliffhangern, och hiar kommer
clifthangern och vandpunkten mer som en chock for tittaren som har fétt slappna av med
tanke pa Walters situation, jamfort med de andra serierna som har analyserats. Breaking
Bad:s cliffhanger kommer mer ovéntat dn i de andra serierna, och far tittaren att tinka mer pa
hur uppféljaren kommer att bli, men 1 Sopranos och Squid Game ér det mer direkt hint till
tittaren om vilka utfall som kan f6lja. Resultatet dr att tittaren ges mojlighet att skapa
situationer dven 1 huvudet i véintan pd nésta avsnitt, speciellt ndr nista avsnitt inte sldpptes
forrdn néstan ett ar senare. I Squid Games cliffhanger har askddaren nista avsnitt tillgangligt
pa nagra sekunder, och det var egentligen bara tva utfall som var logiska, antingen att
huvudkaraktirerna skulle do, eller 6verleva situationen, och tittaren far svaret direkt eftersom
hela sdsongen var slidppt pd Netflix med alla tillgéngliga avsnitt. Clifthangers 1 Breaking
Bad:s och Sopranos har en sak gemensamt— det dr en karaktir i ett isolerat rum som antingen
vantar pa nagot eller far en uppenbarelse. Detta gor att tittaren kdnner empati med karaktiren
och situationen pa ett intensivt sétt, medan det 1 Squid Game ér ett vildigt intensivt och
kaotiskt avslut med en stor méngd karaktérer inblandade. Varje avsnitt anvdnder forebadande
for att tipsa tittaren under avsnittet om vad clifthangern kommer att handla om och vilka

karaktidrer som kommer att vara centrala.
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7. Slutdiskussion

Cliffhangers dr ett fenomen som har fordndrats 6ver tid, och dr en nyckel till att finga
tittarens uppmérksamhet for att sedan kdnna ett behov av att se nésta avsnitt. Cliffhangers 1
alla tre olika serier gor att tittaren kdnner ett behov av att ta reda pa vad som hénder i nésta
avsnitt. Forebadande anvénds i alla tre avsnitten, men i den tidigaste serien, Sopranos,
anvéands det pa ett mer subtilt sétt &n 1 de andra tva, dér det dr relaterat till hdndelser som har
dgt rum tidigare 1 serien. I Breaking Bad och Squid Game finns det fler tips om vilka
karaktirer som kommer att vara centrala i clifthangarens 6gonblick. I Breaking Bad som
exempel sitter huvudfokus pd Hank och Walter, dir de redan i mitten av avsnittet har en
vildigt intensiv dialog, vilket forstirker den "katt och ritta"-jakt som pagétt under alla
arstider, och som ar ett viktigt &mne i dtanke om vad som hénder i clifthangern. Squid Game
har en mer impulsiv clifthanger som innehéller mer action, vilket mojligen verkar mer
tilltalande for de nyare generationerna som har en mindre uppméirksamhetsspann én dldre,
som bloggaren Eunice Goh péapekar i bloggen “Gen Zs and millennials, your learning

attention span isn't just 8 seconds”.*’

e Hur har cliffhangers utvecklats med tiden?

En sak som helt klart sticker ut mest nir det kommer till utvecklingen av clifthangern som
har analyserats dr att de dldre clifthangers verkar mer minnesvérda 4dn den nya fran Squid
Game. Detta dr mojligen ett resultat av den nya tekniken som kommit att tinka pé for
plattformar som Netflix och Amazon som dr VoD-baserade, och gor att ett stort bibliotek av
serier dr tillgéngligt ndr som helst och var som helst {or tittaren. Séttet som sdsonger slépps
idag dr annorlunda &n tidigare, eftersom de nu slapps som kompletta sdsonger, medan man
tidigare oftast fick vinta minst en hel vecka for att se nésta avsnitt av sdsongen. Effekten
detta har haft pa clifthangers &r att tittarna tidigare haft mer tid att sméilta avsnittet, och tdnka
sjdlva, eller diskutera med andra mdjligheterna for vad som kan hénda 1 nésta avsnitt, 1
motsats till att trycka pa knappen "nédsta avsnitt", eller helt enkelt 14ta autoplay gora jobbet for
sig sjdlv och ta reda pa vad som hinder i nista avsnitt inom ndgra minuter eller sekunder. En

annan mdjlig anledning till att de dldre seriernas cliffhangers verkar littare att komma ihag ar

% Eunice Goh, “Gen Zs and millennials, your learning attention span isn't just 8 seconds,” SmartUp,
SmartUp.io, March 2022.
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att de var mer séllsynta, och att narrativet hade byggts upp mot klimax och cliffhanger 1 storre
utstrdckning och dver en léngre tid &n 1 Squid Game. Sittet avsnitten slutade som
framkommer i analysen &r att det finns flera likheter med de tvé dldre serierna i Sopranos och
Breaking Bad, dér det kinns mer Oppet vad giller vad som kommer att hinda harnést, medan
det 1 den nyare serien Squid Game bara finns tva logiska mojligheter. Nagot som &r otroligt
intressant att tdnka pa &r hur till exempel Sopranos skulle ha tagits emot av folket om den
lanserats med samma modell som idag dér hela sdsonger sldpps at gdngen, skulle denna serie

som ar full av minnesvérda scener vara lika svar att glémma?

e Vilket samband finns mellan cliffhangers och fenomenet binge-watching?

Den framsta anledningen till att cliffhangers finns &r for att vicka tittarens nyfikenhet att se
nésta avsnitt. Om man ténker tillbaka pa serier sa brukar cliffhangers sticka ut som
huvudpunkterna i serien som man minns vél. Squid Game &r en av serierna som nyligen dok
upp och beskrevs som binge-worthy av vélbesokta tv-sidor pa nétet som till exempel
techradar.com.” Squid Game anvinder sig av fenomenet cliffhangers i slutet av varje avsnitt,
vilket bidrar till att det 4r si beroendeframkallande att se. Det nya formatet dér hela sdsonger
slépps at gangen har mdjligen en korrelation med den frekventa anvéndningen av
clifthangers, vilket leder till den ofta anvinda fenomenet binge-watching. En intressant
koppling &r ocksa att det verkar som att nyare serier som Qutlander (2014-) eller Stranger
Things (2016-) har sléppts péd streamingplattformar har storre chans att bli stimplade som
binge-worthy, och innehéller frimst en frekvent anvdndning av cliffhangers i motsats till

aldre serier som The Wire (2002-2008), eller Sopranos (1999-2007).

Binge-watching ér ett fenomen som kan dra uppmaérksamheten bort frin dagliga problem, och
kan ddrmed fungera som en form av avslappning for att koppla av. Med métta kommer
binge-watching formodligen inte att vara en allvarlig situation for de flesta, men studier visar
att det ofta har ett samband med depression och social dngest.*' Detta tyder p4 att
binge-watching av serier kan anvédndas som en form av flykt frdn ndgot, och att det dr ndgot

som bor tas pé allvar.

0 Tom Power, “Best netflix shows: 30 Fantastic Series you need to binge watch,” TechRadar, TechRadar,
February 2022.

41 Azza Abdel-Azim Ahmed, “A new era of TV-watching behavior: Binge watching and its psychological
effects,” Media Watch, Vol. 8, no. 2, 2017.
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7.1 Slutsats

Négot som har gjort det lite svérare att jimfora dr att Sopranos och Breaking Bad har haft fler
sdsonger och avsnitt att bygga upp till dessa kinsloladdade clifthangers dn Squid Game som
bara har haft tre avsnitt pa sig, vilket gor att tittarna far kénna vilka karaktirer som ar
involverade 1 clifthangerna pd en ndrmare niva. De dldre seriernas clifthangers verkar vara
mer baserade pa vad som har pagatt under en lidngre tid, medan Squid Game har en mer
impulsiv kédnsla, men samtidigt lika viktig sett till allvaret i situationen. Den tydliga
skillnaden mellan serierna och utvecklingen av cliffhangers over tid ar att de dldre serierna
drevs mer av berittelsen och det som har hént tidigare som har gjort det mojligt for tittarna att
bygga relationer med karaktirerna under lang tid, medan Squid Games problem uppstér och
nér ett klimax under 20 minuter, och som ett resultat gor de dldre serierna sina cliffhangers
lattare att komma ihag. Strukturen fram till klimax har varierat och visat att det finns flera sétt
att bygga upp till ett klimax, med hjélp av forebadande och vandpunkter i avsnittet. En
clifthanger kan upplevas som en chock som 1 Breaking Bad, eller ett avbrott i en hiandelse
som kan innebéra slutet for huvudkaraktirerna som i Squid Game. Cliffhangers och serier
som slépps idag upplevs som svarare att komma ihag dn de som slépptes innan streaming
blev normen. En ndstan 6verdriven anvdndning av impulsiva cliffhangers 1 varje avsnitt idag
paverkar mgjligen hur minnesvarda den nya serien ar i motsats till tidigare, da man hade mer
tid att smélta och uppskatta varje enskilt avsnitt. Det sétt som tittaren bygger relationer med
karaktdrer under en lang tidsperiod kommer att forstirka effekten av cliffhangers, sérskilt om

karaktirer som tittare dlskar eller hatar dr inblandade 1 en dramatisk hindelse.

7.2 Vidare forskning

Tekniken har utan tvekan paverkat den narrativa strukturen under de senaste 20 aren, vilket
gor det svart att komma till en tydlig slutsats med tanke pé vilken effekt cliffhangern har pa
tittaren 1 de olika serierna med stor tidsskillnad. Ett forslag for vidare forskning i detta dmne
skulle vara att jaimfora éldre serier med nya om de skulle sldppas pa samma sdtt. Hur skulle
Squid Game:s narrativ och cliffhangers ha upplevts om man fick vénta en hel vecka pa att se
nésta avsnitt? Eller hur skulle Sopranos ha tagits emot om hela sdsonger sléppts och varit
tillgéngliga fran borjan till slut med element som automatisk uppspelning? En metod i det har
fallet kan vara att hitta en grupp som inte har sett till exempel Sopranos eller Squid Game for

att g med 1 en undersokning déar de exempelvis ser forsta sdsongen av varje serie, och sedan
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intervjuas om hur de upplevde serierna, och hur snabbt de sdg serien forslagsvis. Sedan hade
man kunnat gora en jamforelse av resultaten och dragit slutsatser om vilka tittarvanor som

uppstér for de olika serierna, och sett vad som upplevdes som mest binge-worthy.
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